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Resumo: As histérias em quadrinhos (HQ’s) podem ser consideradas também como recursos
informacionais voltados a manutencao da memoria coletiva, uma vez que em suas narrativas constata-
se a presenca de tematicas compativeis com fatos, eventos, acontecimentos e momentos histéricos e
sociais marcantes para a humanidade. O presente trabalho tem por objetivo identificar e analisar a
presenca nas HQ's Tales of Suspense publicadas entre 1963 e 1964 de um evento histérico real, a
Guerra Fria, no intuito de ressaltar sua capacidade de veicular informacGes relacionadas ao periodo,
contribuindo assim para a manutencdo da memdria coletiva. A metodologia adotada foi a pesquisa de
natureza qualitativa e descritiva, empregando pesquisas documentais e bibliograficas. Conclui-se que
as histérias em quadrinhos analisadas neste recorte se configuram como recursos de
informacdo que contribuem para a memdria coletiva, pois veiculam em sua narrativa informacg&es no
formato de fatos e eventos compativeis com 0s ocorridos no
periodo da Guerra Fria.

Palavras-Chave: Histérias em Quadrinhos (HQ's). Memaria Coletiva. Recursos Informacionais. Guerra
Fria.

Abstract: Comics can be considered also as information resources aimed toward collective memory,
since there’s in their narrative themes are compatible with notable social and historical facts, events,
occurrences, and moments for humanity. This essay aims to identify and analyze in Tales of Suspense
Comics from 1963 and 1964 the attendance of an actual historical event, the Cold War, intending to
highlight comics’ ability to convey information related to this period, contributing therefore to
collective memory’s maintenance. The methodology adopted was qualitative and descriptive research
using documental and bibliographic materials. In conclusion, comics analyzed in this essay can be
configured as information resources, which indeed contribute to collective memory, since they convey
in their narratives information that is compatible with historical facts and events which took place
during Cold War.
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1 INTRODUGAO

A memoria coletiva, conforme apontam os estudos de Halbwasch (2006), destina-se a
evidenciar fatos, eventos, acontecimentos e momentos histéricos, através do emprego de
testemunhos, quer eles sejam de natureza oral ou escrita, desde que intermediados por um
ou mais grupos sociais, como resultado de uma construcdo coletiva. Em outras palavras, o
registro de tudo aquilo que poder-se-a ser considerado como informagao e conhecimento de
cunho relevante para um ou mais agrupamentos de sujeitos, com vistas a coibir possiveis
perdas pela auséncia de comunicagdo ou capacidade humana limitada de memoria individual.

Para Halbwachs (2006), ndo se pode negar a existéncia da memoria individual. Porém,
para compreender o que vem a ser ‘memdria’ e seu significado implicito, é necessario
entendé-la como a um fenbmeno coletivo, ja que a memodria individual, no seu entender,
contém também aspectos da memdaria coletiva dos membros de pelo menos uma cultura a
qual o sujeito € membro e desenvolve uma série de interagdes com outros sujeitos, objetos e
fendmenos também oriundos dessa cultura. Assim, conclui-se que uma pessoa, ao exercer o
ato de recordar, estd na verdade assumindo um ponto de vista pertencente ao grupo, e as
memoarias do grupo se manifestam de forma real junto a memdria individual deste sujeito.

O conceito de memodria é frequentemente associado ao tempo pretérito, fazendo
alusGes a fatos, eventos ou acontecimentos ocorridos em periodos anteriores ao atual,
permitindo sua evocag¢do no presente e até mesmo sua preservagao e retransmissao para o
futuro. Analisando este conceito, Crippa (2010) pontua que a memdria é a capacidade de
resgatar algo que pertence ao passado, com vistas ao estabelecimento de comparag¢des com
dados e informacodes atuais, de modo a proporcionar a preservacao de informacdes de carater
essencial tanto para a experiencia individual quanto para a consolidacdo de conhecimento a
ser empregado de forma coletiva por membros de uma cultura.

Através dessa perspectiva, quando objetos ou artefatos sdo criados,
independentemente de seu formato ou contexto, tornam possivel a preservagdo e o acesso
as informacgGes e ao conhecimento produzidos por um ou mais individuos quando de sua
criacdo perante a sociedade e a cultura a qual pertenceram. Essa producdo envolve
habilidades e experiéncias de vida acumuladas por aqueles responsaveis pela confeccdo
desses objetos, e para Halbwachs (2006), essas mesmas experiéncias produzidas em um

periodo pregresso sdo a base formadora da memdria, e podem oferecer outras experiéncias
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aqueles que acessam esses objetos no presente, proporcionando assim a construgao de novas
informagdes e conhecimento.

E possivel se considerar esses objetos também como recursos informacionais, na
medida em que, registrando a memdria coletiva, eles atuam junto a “[...] reconstrucao
dinamica de fluxos de informacao de um grupo social em contextos especificos, por meio da
articulacdo entre passado e presente para o futuro [...]” (SILVEIRA, CAREGNATO E BUFREM,
2014, p. 244). Essa perspectiva potencializa o0 acesso e a transmissdao da memdria coletiva por
uma diversidade de sujeitos, ja que a existéncia ndo somente destes objetos, mas também
dos fatos, acontecimentos, momentos e eventos histéricos que eles refletem podem ser
registrados em uma pluralidade de recursos informacionais.

Voltando as atencdes especificamente para as Historias em Quadrinhos (HQ's) do
género dos super-herdis, é possivel se encontrar nessas publicagdes narrativas que fazem
alusdo a eventos histdricos que de fato ocorreram. Lima, Castro, Souza e Llarena (2021)
evidenciaram esta possibilidade, evocando o contexto da Segunda Guerra Mundial para
identificar o emprego de HQ’s junto a preservacdo da memdria coletiva, ressaltando um
conjunto de histérias e de personagens cujas narrativas faziam alusdo ao periodo.

O presente trabalho tem por objetivo identificar e analisar a presenc¢a nas HQ's de um
evento histérico real, a Guerra Fria, no intuito de ressaltar sua capacidade de veicular
informacgdes relacionadas ao periodo, contribuindo assim para a manutencao da memoria
coletiva. Para tanto, escolheu-se um personagem da Marvel Comics cuja popularidade atual é
impar, mas que tem sua origem justamente no periodo da Guerra Fria: Tony Stark, o Homem

de Ferro.

2 HISTORIAS EM QUADRINHOS (HQ’S) E A GUERRA FRIA: RECURSOS DE INFORMAGAO PARA
A MEMORIA COLETIVA

2.1 Histdrias em Quadrinhos (HQ’s)

HQ’s sdo um formato de leitura conhecido por empregar em sua confec¢do o uso de
um elemento basico — a imagem. E justamente nesse elemento que reside sua capacidade de
transmitir e veicular fatos, eventos, acées e acontecimentos. Eisner (1999) as definiu como

‘arte sequencial’, procurando ressaltar sua capacidade indissociavel de narrar por intermédio
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da combinagdo de imagens, dispostas em uma sequéncia. Expandindo a nogdo inicial de
Eisner, ressalta-se a importancia da sequencialidade para as HQ’s: “[...] imagens pictdricas e
outras, justapostas em sequéncia deliberada, destinadas a transmitir informagdes e/ou
produzir uma resposta no espectador”. (McCLOUD, 2005, p. 09).

Por ressaltar a presenca de informacdo, as HQ's passaram gradualmente a fazer parte
ndao apenas do cotidiano de diversos leitores, mas adentraram estudos cientificos em
diferentes areas do conhecimento. No caso da Ciéncia da Informacdo, ja é possivel constatar
sua presenca de forma recorrente desde o inicio do século XXI, como por exemplo, em
unidades de informacdo (Vergueiro, 2005), suas adaptacdes para outros formatos midiaticos
e a relacdo com a memoria (Costa, 2017), seu publico leitor (Ramos e Dumont, 2018),
levantamento sobre a producdo de artigos cientificos sobre HQ's na Ciéncia da Informacado
brasileira (Melo e Bari, 2020) e a representac¢ao social de habitos de seus personagens (Ramos
e Dumont, 2020), apenas para figurar alguns.

Vergueiro (2016) afirma que, ao longo do século XX, notava-se a existéncia de setores
e extratos da sociedade os quais rejeitavam as HQ's, demonstrando uma incapacidade de
reconhecer o formato como vilido para transmitir informacdes a seus leitores. Mesmo que
nao seja totalmente possivel se afirmar que essa visdao tenha sido erradicada, o autor esclarece
gue as HQ’s, neste século XXI, j& contam com um prestigio anteriormente ndo detectado,
considerando-se as definicdes de Eisner (1999) e de McCloud (2005), assim como estudos
realizados por académicos e especialistas de varias areas do conhecimento, no Brasil e no
exterior, que acabam por ratificar a aceitacdo das HQ's como formato e narrativa capaz de
fornecer lazer e entretenimento, como também transmitir mensagens e veicular informacdes

e conhecimento ao leitor.

2.2 A Guerra Fria

A Guerra Fria é conhecida como o periodo entre o fim da Segunda Guerra Mundial
(1945) e a queda do muro de Berlin (1989). Segundo Pecequilo (2003), o periodo da Guerra
Fria é caracterizado por uma intensa disputa bipolar, envolvendo os EUA — caracterizados pelo
regime capitalista — e a antiga URSS — caracterizada pelo regime socialista / comunista —, tendo
essa Ultima se posicionado como concorrente politico-ideolégico direto a hegemonia mundial

exercida pelos primeiros em nivel global.
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Com o reconhecimento das duas nagdes como politicamente opostas, percebe-se a
atuacao de ambas a partir do que a autora denomina como ‘confrontacdo’, caracterizada pela
influéncia e orientagdao das praticas e dos alinhamentos politicos condizentes aos blocos
ocidentais e orientais, respectivamente. Essa dualidade de sistemas e crengas politico-
ideoldgicas entre as duas nagdes as fizeram se reconhecer como inimigas mutuas, registrando
periodos ao longo das referidas décadas de duracao da Guerra Fria de oscilagdo no que se
refere a intensidade da disputa, fomentada ainda segundo Pecequilo (2003), pela deliberada
estratégia norte-americana de contengao do comunismo, com vistas a expansao dos ideais
democraticos e dos livres mercados, o que se opunha a visdo comunista de controle do
governo sobre o capital.

Com vistas a se manter a frente desse conflito, e sustentar essa posicao de lideranca e
de superioridade de seus respectivos regimes, tanto os EUA quanto a ex-URSS procuravam
criar e adquirir tecnologias que Ihes permitissem desenvolver e empregar armamento bélico
aprimorado, em quantidades expressivas. Essa postura, ressaltada também por Pecequilo
(2003) em sua analise, vai justamente ao encontro do que fora retratado nas paginas de Tales

of Suspense com o Homem de Ferro, conforme serd explicitado no capitulo 4 deste artigo.

2.3 HQ's enquanto recursos informacionais
Os estudos oriundos da Ciéncia da Informag¢ao acabam por destacar as HQ's como
publicacbes que contém em suas paginas informacdo, o que as torna passiveis de serem

contempladas também enquanto recurso informacional, ja que

Um recurso informacional guarda em seu cerne informagdes e questdes de
um tempo, as marcas do povo e do lugar que o originou e, claro, os
pensamentos e as visoes alinhados a esses preceitos. Dessa forma, lidar com
tais recursos requer a constru¢do de aportes capazes de langar
luz aquilo que traz em seu bojo. Nessa busca por compor as caracteristicas
do que seja um recurso informacional, evidencia-se sua caracteristica
principal: possuir uma informacdo registrada. (SANTOS E ALBUQUERQUIE,
2018, p. 835).

Sendo o recurso compreendido como um formato — independentemente de ser digital
ou analdgico — com potencial informativo, é preciso se levar em consideracdo os contextos e
os significados que o permeiam, potencializando assim seu papel e fungdo como

representacdo documental.



ENAN.CI'B 2022 XXI1 Encontro Nacional de Pesquisa em Ciéncia da Informagio ¢ ENANCIB
urres [prcor Porto Alegre @ 07 a 11 de novembro de 2022

Ao correlacionar os termos ‘documento’ e ‘informacgao’, recupera-se a origem do
primeiro que no latim significa ensinar. Um documento pode ser visto como um suporte que
contém em siinformagdes, podendo ser empregado no sentido de transmitir e de ensinar algo
a um ou mais individuos. Pode-se inferir que “a informacgao registrada constitui-se em
documento”. (BELLOTTO, 2002, p. 22). As HQ’s nado se furtam dessa visdo, sendo que
Vergueiro (2005) as defende, ao veicular informagdes, como aptas a receber o mesmo status
de documentos, podendo ser contempladas também em concomitdncia com os contextos
sociais e politicos em que foram produzidas.

AS HQ's, enquanto recursos informacionais, podem também veicular fatos, eventos,
acontecimentos e caracteristicas concomitantes ao periodo de sua publicacdo. Neste sentido
repousa a ideia de memédria coletiva, pois segundo Civalero (2019), ela é associada a uma ou
mais lembrancgas continuas de um periodo passado, passiveis de serem registradas em
diversos formatos. Assim como diversas midias podem ser produzidas com vistas a registrar
ou veicular informacdes sobre o passado, a presenca e a utilizacdo de fatos e de momentos
historicos em HQ's pode servir também para torna-los rememoraveis aos leitores que os
viveram, bem como aos novos leitores, tornando a memoria a eles acessivel.

Dessa forma, compreende-se que o objetivo da memodria coletiva é o de perpetuar e
repassar ideias vivenciadas por um coletivo, as quais podem servir como licdo e aprendizados
para as gerac¢des que virdo futuramente. As memodrias ndo sdo estaticas no tempo e no
espaco, elas se movem em diferentes espacos para fortalecer lacos e ideologias, como aquelas

presentes no periodo da Guerra Fria, por exemplo.

3 METODOLOGIA

Com vistas a ressaltar as HQ's Tales of Suspense, protagonizadas pela personagem
Tony Stark / Homem de Ferro, da Marvel Comics, como recursos informacionais condizentes
e capazes de contribuir para com o estabelecimento e a manuten¢ao da memdria coletiva,
faz-se necessario evocar os elementos dessa narrativa que exprimem sentido e significado a
historicidade contemplada.

Trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa, que tem como propésito, segundo
Gil (2008), promover a investigacdo de um tema em profundidade, procurando lancar luz

sobre fenémenos a partir de simbolos ou significados a eles atribuidos.
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A pesquisa é classificada como descritiva pois procura, de acordo com Gil (2008),
descrever fendmenos caracteristicos de uma populacao ou de um objeto selecionado, sendo
aqui enfocados os enredos das HQ's Tales of Suspense, relativas ao inicio da década de 1960,
quando do surgimento da personagem Tony Stark / Homem de Ferro, ressaltando tragos e
caracteristicas pertinentes a narrativa, ambientacdo e a forma como personagens -
protagonista e antagonistas — sao retratados nas pdginas dessas HQ's.

Recorre-se ao emprego da amostragem ndo probabilistica para se estabelecer uma
representatividade junto ao artefato HQ's e as representagdes e percepgdes por elas
evocadas, ja que “[...] neste tipo de amostragem, ndo se faz uso de formas aleatdrias de
selecdo e nem de aplicagcdo de férmulas estatisticas”. (LAKATOS E MARCONI, 2017, p. 37).

Dentre os tipos de amostragem ndo probabilistica, considerando-se ndo o acaso, mas
sim o julgamento do pesquisador, optou-se pela amostragem por acessibilidade ou por
conveniéncia, jd& que nesta “o pesquisador seleciona os elementos
a que tem acesso, admitindo que estes possam, de alguma forma, representar o
universo”. (GIL, 2008, p. 94). Desse modo, a amostragem designada foi selecionada junto as
HQ’s Tales of Suspense publicadas nos anos de 1963 e 1964, ja conhecidas e de facil acesso
pelo pesquisador, que retrataram o protagonista Tony Stark / Homem de Ferro, seus
antagonistas e demais personagens presentes em uma narrativa que evocasse situagoes,
cenarios e contextos pertinentes ao periodo inicial da Guerra Fria.

Para a coleta de dados, recorreu-se a pesquisa bibliografica e a documental.

Enquanto a pesquisa bibliografica se utiliza fundamentalmente das
contribuicGes dos diversos autores sobre determinado assunto, a pesquisa
documental vale-se de materiais que ndo receberam ainda um tratamento
analitico, ou que ainda podem ser reelaborados de acordo com os objetivos
da pesquisa. (GIL, 2008, p. 51).

A pesquisa bibliografica foi desenvolvida com materiais ja elaborados na area de
Ciéncia da Informacdo, que versem sobre os temas ‘HQ's’, ‘Memdria Coletiva’ e ‘Recurso
Informacional’. J4 a documental foi aplicada as HQ’s Tales of Suspense, publicadas em 1963 e
1964, que receberam pouco ou nenhum tratamento analitico junto a Ciéncia da Informacao,
e cujo protagonismo do personagem Tony Stark / Homem de Ferro se fizesse presente,

ressaltando caracteristicas pertinentes ao periodo da Guerra Fria e evidenciando a memoaria

coletiva de uma forma pratica e real.
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Quanto a andlise dos dados coletados, recorreu-se a andlise de conteudo, pois “o
grande volume de material produzido pelos meios de comunicacdo de massa e a criacao de
técnicas para sua quantificacdao determinaram o desenvolvimento da analise de conteudo”.
(GIL, 2008, p. 152). Portanto, em se tratando de HQ’s, a analise de contelddo nao se torna
apenas pertinente por elas serem também exemplos de meios de comunicac¢do de massa, mas
pela possibilidade de uma descricao objetiva quanto ao contelddo presente nessa narrativa,
visando sua interpretacao de acordo com o objetivo proposto.

Aplicando a teoria de Bardin (1977), a analise de conteudo pode ser subdivida em trés
distintas fases, a se saber:

A) Pré-analise — Trata-se do acesso e organizacao do material a ser pesquisado. Neste caso, as
edicoes de Tales of Suspense, publicadas pela Marvel Comics no periodo de 1963 e 1964;

B) Exploracdo do Material — Onde foi aplicado o recorte pertinente ao trabalho — edicdes
especificas compreendidas neste periodo, cuja sinopse da narrativa aborde pontos em que
seja explicito o embate existente na Guerra Fria entre as duas superpoténcias;

C) Tratamento dos dados, inferéncia e interpretacdo — Visando dotar os dados obtidos junto
a andlise das HQ's enquanto recurso informacional de alguma validade e significado,
ressaltando a presenca da memodria coletiva referente a Guerra Fria, e a presenga ou
conteudo de tematica comunista de forma tacita ou explicita na narrativa, seja pelo
antagonista ser oriundo de um pais pertencente a ex-URSS ou pela motivag¢dao por ele
demonstrada enquanto vildo, sendo oposto pelo Homem de Ferro, herdi estadunidense.

O produto final é o Quadro 1, que dispde as informagdes obtidas, procurando
apresentar inferéncias e generalizacGes pertinentes ao estabelecimento da memoaria coletiva

junto ao periodo supracitado.

4 A MEMORIA COLETIVA E AS HQ’S DO HOMEM DE FERRO NA GUERRA FRIA

As HQ’s oriundas do género de ficcao cientifica da Marvel Comics tiveram o seu inicio
de publicacdo no ano de 1959. No periodo entre 1959 e 1968, duas publicacdes do género
pela editora ganharam notoriedade — Tales of Astonish e Tales of Suspense — justamente por
se destacar das demais HQ's do periodo, veiculando histdrias que migraram do lugar comum

— a tematica de crimes, atentados e violéncia urbana — para o ambito da ficcao.
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Os anos 1960 comprimiam um cendrio politico de bipolarizagdo mundial, em que EUA
e a ex-URSS se posicionavam como as duas maiores superpoténcias, e o risco de uma guerra
ainda maior que as registradas anteriormente, era um viés palpavel. Esse periodo é
identificado por Pecequilo (2003) como a Guerra Fria.

O embate politico-ideoldgico mantido entre as duas superpoténcias se manteve
vigente por décadas. Contudo, é nos anos 1960 que ele se fez sentir em seu auge, pois ali
registram-se momentos histéricos marcantes, como a corrida espacial e a chegada do homem
a lua — fato que inspirou nas HQ's a criagdo do Quarteto Fantdstico — o uso e o dominio da
energia nuclear — nascedouro do Incrivel Hulk — e a corrida armamentista, fenémeno comum
ocorrido em periodos de guerra, que fomenta a busca por aprimoramento militar e
tecnolégico voltado ao poderio bélico, para que uma nacdo possa se proteger com maior
eficacia contra as ameacas externas.

E neste Ultimo que o presente estudo se concentra, ao abordar especificamente a
personagem Tony Stark / Homem de Ferro. Tendo debutado nas paginas de Tales of Suspense
n. 39, de margo de 1963, como criagdo de Stan Lee e Larry Lieber, ja exibe em sua primeira
aventura posicoes, de acordo com Fellman (2010), em favor da defesa de uma agenda social
consistente, engajada junto a oposicdo contra o comunismo em todo o mundo.
Propositalmente, sua histdria inaugural se situa justamente no inicio de um dos episddios mais
marcantes do periodo da Guerra Fria —a Guerra do Vietna.

Do lado dos EUA, o incentivo a producdo de narrativas e produtos que se pautassem
por um viés anticomunista era incentivada, o que se justifica, na visdao de Pecequilo (2003), na
agenda politica do entdo presidente John F. Kennedy, que durante sua administracdo (1961 —
1963), atuou de forma contundente para o ingresso e o aumento do envolvimento e
participacdo norte-americanos na Guerra do Vietna. Neste cendrio, é coerente notar o
interesse e a expansdo de narrativas que apoiassem o governo dos EUA contra o regime
comunista da ex-URSS. Sendo assim, diversas produc¢des de HQ’s norte-americanas
exploraram a presenca de uma figura antagonista, justamente por se tratar de um vildo
comunista, trazendo aspira¢des e convicgcdes pertinentes aquele regime politico, e
configurando-se como uma ameaca a ser combatida, em prol da manutencdo do bem estar e

da paz mundial, do ponto de vista, frise-se, dos EUA.
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Em se tratando das HQ's do Homem de Ferro, tem-se a figura protagonista de Tony
Stark, um empresario e cientista norte-americano, de inteligéncia impar e detentor de uma
mega empresa, chamada Industrias Stark, cuja principal caracteristica era a de producdo de
tecnologia e armamento bélico, obtendo seu lucro por exclusividade de contrato com o
governo norte-americano, sendo impedida de negociar com nac¢des estrangeiras consideradas
como inimigas.

E interessante notar que, desde a primeira narrativa da personagem, constata-se a
correlagdo entre a ficgdo narrada nas HQ's com a realidade vivida. Ao ser entrevistado a
respeito da génese desta sua criagdo, Stan Lee disse que Tony Stark / Homem de Ferro surgiu
em muito ao que ele acreditava representar o sentimento de ira juvenil concomitante com a
época, bem como o sistema capitalista e o self made man, idealizado como a figura a ser

conquistada por este jovem em termos profissionais. De acordo com o prdéprio,

Eu acho que me dei um desafio. Foi o auge da Guerra Fria. Os leitores, se
havia uma coisa que eles odiavam, era a guerra, eram os militares [...]. Entao
eu consegui um herdi que representou isso até o centésimo grau. Ele era um
fabricante de armas, ele era um industrial [...]. E ele se tornou muito popular.
(LEE, 2008).

No discurso politico norte-americano, o comunismo em si passou por diferentes
caracterizag®es. Se no principio os exércitos do Vietna eram desenhados com atributos fisicos
caricatos e negativos, nas edicdes subsequentes de Tales of Suspense as ameacas comunistas
passariam a oferecer desafios ainda mais dificeis, sendo caracterizadas por vildes mais
sofisticados, tanto em termos de armamento quanto de ideais norteadores de dominacdo
mundial e de acdes contra os EUA, cabendo destaque para as figuras do Dinamo Escarlate, do
Unicérnio e da Vidva Negra, personagens oriundos da ex-URSS, e do Mandarim, principal
némesis do Homem de Ferro, da China. Coogan (2006) reforca esses tracos presentes nas HQ's
do Homem de Ferro, apontando que o embate ideolédgico da Guerra Fria se fazia ali presente
em um confronto alusivo as duas superpoténcias. Do lado norte-americano, se encontrava
Tony Stark, representante do capitalismo aberto, da livre negociacado e dos valores defendidos
pelos EUA, enquanto que do outro, seus antagonistas procuravam representar o polo negativo
dessa equacdo, exibindo aspectos como submissao, atraso intelectual, cientifico e tecnolégico

e a perversdo de um pais sem ideias livres como tematicas comunistas.
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De modo a evidenciar a pertinéncia e a potencialidade das HQ’'s como recursos

informacionais para a manutencao da memodria coletiva, o quadro 1 procura destacar as

caracteristicas quanto as histérias publicadas em Tales of Suspense com viés focado na Guerra

Fria. Cabe ressaltar que a fase 1 da teoria de Bardin — Pré-analise — ocorreu por intermédio do

acesso as referidas histdrias em formato impresso, republicadas ao longo dos anos no Brasil.

Quanto as edi¢gdes que ndo receberam esta publicacdo, recorreu-se ao formato digital, tendo

0 acesso a essas HQ's sido possibilitado através do seu escaneamento por outros leitores, para

posterior disponibilizagdo na Internet.

Quadro 1 - Analise de Contetudo — HQ’s Tales of Suspense (n. 39 a 58) — Homem de Ferro

(1963- 1964)

Fase 2 - Exploragao do Material

Fase 3 - Tratamento dos dados,
inferéncia e interpretacao

MOTIVACAO DAS

ASPECTO(S)
. PERSONAGENS
- MES E ANO DE ASSOCIADO(S) AO
EDICAO N SINOPSE ANTAGONISTAS A
PUBLICACAO COMUNISMO NA
TONY STARK [/
HQ
HOMEM DE FERRO
Industrial capitalista norte-
americano se transforma em herdi G.anhara.Cj]uerra do
depois de  ser  capturado Vleltn:?\ utilizando as Submissio: At

39 Margo /1963 | ho Vietns. Criando uma armadura proprias armas t:cnn;:zse;gc'y raso
para sobreviver e sair de seu | @mericanas. gico.
cativeiro, se transforma no Homem
de Ferro.

Roubar a
Agentes comunistas infiltrados nos | tecnologia superior | Atraso cientifico e
EUA tentam roubar a nova | para com ela obter | tecnoldgico;

42 Junho /1963 | 3rma que o Homem de Ferro havia | vantagem Perversio de um
desenvolvido para o governo | estratégica e | pais sem ideias
norte-americano. politica em | livres.

conflitos.
O presidente da URSS ordena que
cientistas soviéticos criem uma - s
Vencer o principal | Submissdo; Atraso
armadura para derrotar o Homem de . .
. . obstaculo intelectual,
Ferro. Depois de criar .. L e
Outubro / L tecnoldgico / | cientifico e
46 a armadura, o cientista Anton Vanko, L . .
, cientifico ao regime | tecnoldgico;
1963 que recebe o nome de Dinamo . -
. comunista:  Tony | Perversdao de um
Escarlate, é derrotado pelo Homem , .
, | Stark / Homem de | pais sem ideias
de Ferro, N | Ferro livres
persuadido a trabalhar para o ) '
governo norte-americano.
. Na China comunista, o Exército | Dominagdo Perversdao de um

50 Fevereiro  / A L . ; S

1964 Vermelho Chinés fracassa ao | mundial; Poderio | pais sem ideias
tentar convencer o Mandarim a | de um exército | livres.
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unirem forgas. O vildo pretende
dominar a Terra sozinho, mas é
impedido pelo Homem de Ferro na
China.

comunista frente
aos demais da
Terra.

Khrushchev! manda seus agentes

para executarem Tony Stark e Anton | Vinganga [ L
L s ) Submissao;
' Vanko - cientista soviético que | represdlia contra Perversio de um

52 Abril / 1964 desertou da antiga URSS | ameacas ao regime , L

. . pais sem ideias
(apresentado na edicdo 46). O | comunista da ex- livres
personagem Khrushchev é baseado | URSS. ’
no entdo governante da URSS.
A Vilva Negra, originalmente uma
agente soviética, rouba o novo L
. T . Atraso cientifico e
aparelho antigravitacional | Crime (roubo); .
. tecnoldgico;
53 Maio / 1964 desenvolvido por Tony Stark, e com | Atagque a um centro =
) . Perversdo de um
ele ataca o Fort Knox. O Homem de | financeiro  norte- , L
. . pais sem ideias
Ferro acaba destruindo o aparelho | americano. .
.. livres.
roubado, mas a Viuva acaba
escapando.
Ap0s fracassos nos testes de misseis | Derrotar o herdi
norte-americanos no Vietnd, o | estadunidense em | Atraso
Homem de Ferro | territério tecnoldgico;

54 Junho /1964 parte para averiguar os fatos e acaba | comunista; Perversdo de um
descobrindo o esconderijo | Sabotagem de | pais sem ideias
do Mandarim. Ao atacar o local, o | armamento bélico | livres.
herdi acaba sendo capturado. dos EUA.

Derrotar o herdi
Ainda capturado pelo Mandarim, o | estadunidense em | Atraso
Homem de Ferro descobre como o | territdrio tecnoldgico;

55 Julho / 1964 vildo sabotava os misseis norte- | comunista; Perversdo de um
americanos e encontra uma maneira | Sabotagem de | pais sem ideias
de derrota-lo. armamento bélico | livres.

dos EUA.
Um espido soviético recebe uma
armadura de alta tecnologia, e passa
a se denominar Unicdrnio. Chegando
nos EUA para capturar o Homem de . N
P ., .p L. Derrotar o herdi | Submissdo; Atraso

Ferro, o Unicérnio rapta a secretaria estadunidense em | intelectual

56 Agosto /1964 | 4o herdi e ameaca destruir sua . S

- .. territorio norte- | cientifico e
fabrica, para que o herdi se renda. ) .
americano. tecnolégico;
Mas no
trajeto de volta ao pais do espido, o
Homem de Ferro consegue se
libertar.
O Gavido Arqueiro tenta se tornar
um herdi, mas fracassa apds um mal | Vinganca contra o
Setembro  / . p,. gane
57 entendido com a policia. Este | Homem de Ferro Submissao;
1964 personagem acaba se envolvendo | por derrota

com a Vilva Negra, e atacam o
Homem de Ferro. O ataque

anterior sofrida.

! Nikita Serguéievitch Khrushchov (1894 — 1971) foi um politico soviético que liderou a antiga URSS durante
parte da Guerra Fria, em dois cargos: como Secretario-Geral do Partido Comunista da Unido Soviética, de
1953 a 1964, e como presidente do Conselho de Ministros, de 1958 a 1964.
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acaba apods a Viuva ser gravemente
ferida e precisar ser socorrida.
O Camaledo e Kraven o Cagador —

L . Derrotar dois . a
dois vildes de origem soviética e - , Submissdo;
Outubro / . herdis - simbolo -
58 antagonistas do Homem-Aranha - . Perversdo de um
estadunidenses, , .
1964 tramam para enganar o Homem de | . pais sem ideias
..._ | jogando um contra |
Ferro, levando-o a atacar o Capitdo livres
- o outro.
Ameérica.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Analisando as HQ’s definidas pelo recorte para este trabalho, faz-se perceber a
utilizacdo de um evento histérico —a Guerra Fria— como fonte de inspiracdo para a elaboragao
de tramas e narrativas junto ao género dos super-herdis, sendo que “elementos histdricos se
tornam elos imprescindiveis para retomada de questdes que ndo devem ser esquecidas,
fortalecendo a memoaria coletiva retratada nestas HQ's”. (LIMA, CASTRO, SOUZA e LLARENA,
2021, p. 8).

A personagem Tony Stark / Homem de Ferro, desde sua concepgdo por Stan Lee e Larry
Lieber em 1963, procurava reforcar o papel do homem norte-americano como o self made
man, tendo obtido sua riqueza por inteligéncia impar e participacdo nas estruturas mantidas
pelo governo daquele pais, bem como, a partir de sua transforma¢cdo em Homem de Ferro,
atuar frente a libertacdo de oprimidos por agentes e forgas dos governos comunistas,
defendendo assim a democracia livre vista pelos EUA. As narrativas, vildes e caracteriza¢ao
das ameacas e dos ambientes retratados em Tales of Suspense, ressaltam o mecanismo
adotado pelos roteiristas para migrar do classico vildo para as ameagas comunistas nos
enredos. Isso contribuia para a aceitacdo, por parte do leitor, de que havia uma ameaca no
inicio dos anos 1960, ndo unicamente de natureza fisica, mas também de uma ideologia, que
cultuava valores e praticas incompativeis com os do modelo politico-ideolégico e capitalista
dos EUA.

E possivel se considerar que outras HQ’s de super-herdis, concomitantes também ao
periodo da Guerra Fria, tenham sido elas produzidas pela Marvel Comics ou por outras
editoras, também apontem para a visao politico-ideoldgica presente em Tales of Suspense e
alcancada pelo emprego da andlise de conteddo de Bardin (1977). Pesquisas futuras nesse
sentido se fazem necessdrias, para ampliar o escopo e consolidar as andlises aqui

demonstradas e os resultados alcancados. Contudo, é preciso deixar claro que o uso das HQ's
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como recursos informacionais ndo deve ser considerado como a Unica fonte possivel de se
obter informacdes histéricas do periodo que suas narrativas refletem ou mesmo
concomitantes a época de sua publicacdo. Nesse sentido, é recomendavel proceder a leitura
e a interpretacao dessas HQ's por meio de uma postura critica e analitica, que preze o
estabelecimento de reflexdes por parte do leitor quanto dos elementos presentes a narrativa
e outros documentos e artefatos histéricos. Como consequéncia deste processo, novos
debates, pontos de vista e interpretacdes podem advir, tendo por base analises condizentes
com o contexto em que as obras foram confeccionadas, quanto pela descoberta de possiveis
fatos que acrescentem pertinéncia a analise empreendida. Em ambos os casos, ao agir assim,

torna-se vidvel a manutencao de todo o processo de reconstru¢ao da memdoria coletiva.
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