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Resumo: O presente trabalho parte das correlages entre a ideologia fascista e o movimento
Futurista para refletir suas ressonancias no presente, notadamente com relacdo as formas
pelas quais as ferramentas de inteligéncia artificial generativa (IAG) se relacionam com o
ressurgimento de discursos e governos de extrema-direita e com propdsitos mercantilistas
imorais. Para isso, recorre-se a alguns casos praticos que servem de referencial a reflexdo e
gue sdo divididos em quatro categorias. Ao final, conclui-se, sem pretensdo de esgotamento,
gue os modelos de IAG com frequéncia contribuem para uma imagética que serve a
propésitos politico-ideoldgicos extremistas e a afericdo de lucro como maxima da vida, ainda
gue, para isso, seja necessario recorrer a producdo de memdarias e narrativas que transitam
entre o real e o fantasioso. Outrossim, a velocidade como caracteristica do novo ecossistema
digital e as novas formas de consumo, que preterem o sentido em favor da forma e da
experiéncia imediata, favorecem que a estética da IA melhor sirva aos propdsitos
neofascistas e neoliberais, pois abrem terreno para a acriticidade e para o efémero, o que
encontra ecos do impeto futurista pretérito.

Palavras-chave: inteligéncia artificial; imagem; sociedade da informagcdao; memoria;
fascismo.

Abstract: The present work stems from reflections that, by correlating fascist ideology and
the Futurist movement, propose to find resonances of these practices in the present,
notably regarding the ways in which generative artificial intelligence (GAl) tools relate to the
resurgence of far-right discourses and governments, as well as to immoral mercantilist
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purposes. To this end, it draws upon several practical cases divided into four categories that
serve as a framework for reflection. Finally, it is concluded, without intending to be
exhaustive, that GAl models frequently contribute to an imagery that serves extremist
political-ideological purposes and profit-making as the ultimate maxim of life, even if, to
achieve this, it becomes necessary to resort to the production of memories and narratives
that move between the real and the fanciful. Furthermore, velocity as a characteristic of the
new digital ecosystem and the new forms of consumption, which neglect meaning in favor of
form and immediate experience, allow the Al aesthetic to better serve neofascist and
neoliberal purposes, as they clear the ground for acriticism and the ephemeral, echoing the
past Futurist impetus.

Keywords: artificial intelligence; image; information society; memory; fascism.

1 INTRODUGCAO

A esta altura do século XXI, a memoéria aparece fortemente vinculada a informacao
audiovisual e a producdo imagética das Inteligéncias Artificiais (IA). Podemos nos perguntar
como a IA generativa altera os processos informacionais de produgdo, representacgao,
circulagao e virtualizagdo da memoaria social. Ou ainda: como a memédria coletiva é afetada
quando registros sintéticos passam a disputar legitimidade com registros histéricos?

Se em larga medida a memdria social dependeu historicamente de registros
documentais para sua estabilizacdo, a IA generativa inaugura um cendrio em que
documentos sintéticos passam a coexistir com documentos produzidos por testemunho,
observacgao ou registro histdrico. Neste sentido, a IA, ao modificar a produgao informacional,
abre novas perspectivas de representacao da meméria e de seus usos politicos — incluindo ai
potenciais usos fascistas.

Desse modo, o objetivo deste texto é analisar como sistemas de inteligéncia artificial
generativa atuam na producdo, representacdo e circulacdo de memodrias sintéticas no
ecossistema digital contemporaneo, discutindo seus impactos sobre os regimes
informacionais de construcdo do passado a fim de compreender como a IA generativa
favorece uma estética associada ao fascismo contemporaneo

Fascismo é um termo inevitdvel no panorama politico atual, em que se observa o
recrudescimento do autoritarismo, do nacionalismo extremo, que nao raramente se associa
a apropriacdo de simbolos, e do desprezo por direitos humanos, inclusive por parte de
governos ditos democraticos. Nos Estados Unidos, por exemplo, tem crescido sobremaneira
o numero de "detencbes" de imigrantes, acdo que com frequéncia ocorre combinada a

supressao de direitos fundamentais. Dados indicam que, entre janeiro de 2025 e janeiro de



2026, as admissGes no ICE (Immigration and Customs Enforcement), agéncia americana de
imigracdo e alfandega, atingiram a marca de 12 mil novos agentes (Sardo, 2026). Cite-se,
outrossim, tentativas recentes de se obstaculizar o voto feminino (Shorman, 2026) nos
Estados Unidos, ou o sufocamento de protestos alemdes contra a guerra em Gaza (DW,
2025). O Brasil tampouco esta isento de sintomas do fascismo, que se observam na onda de
discursos de ddio contra a populagdao LGBTQIAPN+ em redes sociais (Sleeping Giants Brasil,
2025) e também na ascensdo de discursos misoginos (Caldas, 2026). Outros paises poderiam
ser igualmente exemplificados aqui; existe, no entanto, uma hesitacado tacita para se admitir
o reaparecimento de valores e comportamentos fascistas em agbes e discursos
contemporaneos.

Em larga medida, a ressurgéncia do fascismo é, ao mesmo tempo, pano de fundo e
consequéncia das chamadas  “guerras  culturais” pelas quais passamos
contemporaneamente. Trata-se de um conflito tecido em torno de identidades, gerando
novas identidades, e no qual a reconstrucdo da memoaria e as disputas em torno de seus
sentidos e interpretagdes sao centrais, por meio da amplificagdo através dos meios de
comunicacdo e das disputas de poder simbdlico — e também, claro, econémico (Tavares,
2026). Nesse aspecto, é possivel perceber um didlogo com os usos do conceito de memoria
funcional de Assmann (2011): legitimacdo, deslegitimacdo (ambas servindo a propdsitos
politicos) e distingdo (que compreende os meios alegdricos de expressao que compdem a
identidade coletiva).

As raizes da ideologia fascista em idos do século XX, no entanto, ndo se resumiram a
um conjunto de crencas e a¢des politicas, mas se deixaram perceber também na tentativa de
se estabelecer uma nova visualidade e um novo modo de fruicdo artistica. O Futurismo é um
exemplo recorrente da estética fascista, embora seu surgimento seja anterior ao fascismo
politico italiano. O movimento artistico teve como marco temporal a publicacdo do
Manifesto Futurista, de Filippo Tommaso Marinetti, no ano de 1909 pelo jornal francés Le
Figaro. Embora ambos, fascismo e Futurismo, tenham compartilhado de um mesmo ethos,
foi o ultimo que intencionou romper com o passado, por considera-lo um atraso ao
progresso, ao passo que o primeiro se voltou a exaltacdo de um (ficticio) passado glorioso.
Para os futuristas, os novos tempos prescindiam do passado e da memaria, marcas de atraso

e retrocesso. E o que se observa no oitavo ponto do Manifesto Futurista em particular:



N6s estamos no promontdério extremo dos séculos!... Por que haveriamos de olhar
para trds, se queremos arrombar as misteriosas portas do Impossivel? O Tempo e o
Espago morreram ontem. Noés ja estamos vivendo no absoluto, pois ja criamos a
eterna velocidade onipresente. (Marinetti et al., 1914, p. 6, tradugdo nossa)

Na mesma declaracdo, o autor sai em defesa da glorificacdo da guerra, como melhor
“higiene” do mundo, da destruicdo de museus, bibliotecas, das academias e do feminismo. E
possivel argumentar que Marinetti, antes de sugerir mudancas politicas nada favoraveis ao
gue hoje se entende por progresso, era um artista controverso e rebelde sobre as hipocrisias
de sua época. Como alhures mencionado, a publicacdo do Manifesto em 1909 é anterior ao
fascismo italiano "classico", e guarda com ele dessemelhancas: foi mesmo o fundador quem,
nos anos 20, recusou a aproximacdo com a lgreja, enquanto Mussolini o fez (Dei Shiro,
2002). Essas contradi¢Ges, no entanto, ndo negam o fascismo de que se embebia o
movimento Futurista. Ao contrario, elas o compdem. Umberto Eco, em O fascismo eterno
(2018), discorre sobre o quanto a ideologia é adaptavel, de maneira que sua sobrevivéncia
comporta até mesmo a eliminagcdo de um ou mais de seus aspectos. Na mesma obra, Eco
apresenta uma lista de caracteristicas que podem se contradizer, porém que sao suficientes
para se reconhecer aquilo que ele chama de “Ur-Fascismo” ou de “fascismo eterno”. A
palavra "eterno", alias, soa dolorida e da azo a uma reflexdao indigesta: o contexto cria as
condi¢des do fascismo, mas o fascismo, enquanto movimento e resposta as crises, ndao se
constitui também uma escolha compartilhada sobre como responder a esse mesmo
contexto?

Nessa perspectiva, face ao fortalecimento do fascismo na contemporaneidade, trazer
esse questionamento se mostra uma urgéncia necessaria; hd, entretanto, um desconforto
em se falar sobre o fascismo hoje, o que parece provir tanto de uma tentativa de se afastar o
modelo militarista passado em favor de uma burocracia tecnocratica e impessoal, quanto de
um possivel embaraco de uma sociedade que se percebe mais avancada e civilizada em
retornar em direcdo a uma pratica que ela mesma “coibiu”.

Apesar das desigualdades que persistem (politicas, sociais, econémicas,
tecnoldgicas), hd uma pressuposicdo de que a humanidade se encontra desenvolvida e
talvez consciente o suficiente para ndo tornar a repetir erros do passado — o que nao parece
se sustentar diante dos fatos recentes. Assim, é de interesse da Ciéncia da Informacdo

buscar compreender os meios informacionais envolvidos nos processos que possibilitam a
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atualizacdo e o ressurgimento do fascismo no século XXI, que ainda se vé permeado por uma
estética que prioriza a velocidade, o progresso, tal qual o Futurismo do primeiro quartel do
século passado, mas que ja agora se percebe mediado por novos atores e fendmenos,

dentre os quais os algoritmos, as big techs e a inteligéncia artificial generativa.

2 REFERENCIAL TEORICO

O cenario no qual localizamos nossas reflexdes é aquele descrito por Dodebei (2016,
p. 229), no qual “a producdo do conhecimento, sua circulagdo e preservacao sao
dependentes tanto dos estudos memoriais quanto dos informacionais”, que conecta tanto a
perspectiva de base humanista e social como a dos estudos infomididticos. Nesse sentido, ao
debrucarmo-nos sobre a questdo da ascensdo do fascismo no mundo contemporaneo
estaremos dialogando frequentemente com o conceito de “reformatacdo da informacao”
(mashup), a escrita produzida no ambito das redes, “em que varias pessoas aproveitam
trechos de uma narrativa digitalizada e acrescentam outros, transformando e eliminando a
autoria, os originais e sua condicdo de reprodutibilidade” (Dodebei, 2016, p. 241). A
membdria do fascismo, reconfigurada contemporaneamente nas redes, transforma-se num
“patrimonio dissonante”, como observa Crippa (2021), uma dificuldade potencializada pelas
muitas estratégias interpretativas criadas pelas varias comunidades envolvidas no processo.
Trata-se de uma tentativa de compreender que mudancas os dispositivos capitalistas que se
regem em principios de uso e de valor no mundo globalizado provocam nas politicas da
memodria e na ordem informacional. Ou, em outras palavras, como as comunidades buscam
narrativas que “ancorem” suas memdrias e que sustentem suas identidades diante dos
desafios do presente e das incertezas do futuro (Crippa, 2019).

Na perspectiva da memodria em face das novas midias, o foco proposto no artigo
parte das idéias de Andrew Hoskins (2024). Em seu artigo ele argumenta que a inteligéncia
artificial generativa inaugura uma transformacdo profunda na maneira como individuos e
sociedades lembram, esquecem e constroem o passado: estariamos diante de um ponto de
inflexdo histdrico em que a memédria deixa de ser predominantemente humana e passa a ser
coproduzida por sistemas algoritmicos.

Hoskins sustenta que os grandes modelos de linguagem (LLMs) e outras formas de IA
generativa ndo apenas armazenam informacgdes, mas participam ativamente da producao de

versGes do passado. A memoria deixa de ser apenas uma atividade humana e passa a ser
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moldada por sistemas computacionais que operam sobre enormes conjuntos de
informagdes acumuladas ao longo do tempo. Ao serem treinados com enormes quantidades
de dados retirados da internet, esses sistemas passam a recombinar vestigios digitais de
experiéncias humanas, produzindo novas representagées do passado em escala sem
precedentes. Isso altera o que se pensava até entdo tanto em relacdo a natureza da
memodria quanto as suas fungbes sociais. Trata-se de uma mudanga sem correlagao
conhecida na construcdo dos quadros sociais de memodria, nos processos de selecdo,
organizacdo e recupera¢ao da informagcdo como suporte da memdria, nas referéncias
coletivas que ancoram o imaginario das sociedades e individuos (Dodebei, 2016; Halbwachs,
1990; Pollak, 1989).

Para Hoskins, a memdria tradicional funda-se em experiéncias efetivamente vividas e
registradas. A IA, por outro lado, pode gerar imagens, textos, vozes e narrativas que
parecem remeter a acontecimentos reais, mas que jamais ocorreram. A memoria deixa de
ser apenas algo que os seres humanos possuem e passa a ser algo que humanos e maquinas
produzem conjuntamente. Se os estudos tradicionais de memoaria distinguiam a memoria
individual (cognitiva) da memédria social (coletiva), Hoskins ird advogar por uma terceira
modalidade, situada entre humanos e maquinas. Esta terceira modalidade de memodria seria
produzida pela interacdo continua entre pessoas, plataformas digitais, bancos de dados,
algoritmos e agentes inteligentes.

Esta terceira modalidade possuiria um cardater ambivalente. A tecnologia cria
lembrancas sintéticas e artefatos que possuem aparéncia de autenticidade sem
corresponder a experiéncias humanas reais, gerando um efeito de estranhamento quando
somos confrontados com algo familiar, mas artificial. A principal consequéncia é uma
crescente dificuldade em distinguir entre memdria, reconstrucao e fabricacdo do passado.
Ocorre assim, ao mesmo tempo, uma promessa de ampliacdo da lembranca e uma ameaca a
autonomia humana sobre a construcdo da histéria e da identidade. Trata-se, portanto, de
um novo campo de disputa pela definicdo da realidade, uma nova ecologia da memadria em
gue humanos e maquinas compartilham e disputam a autoridade sobre aquilo que sera
lembrado e esquecido. O desafio contemporaneo consiste em preservar a capacidade
humana de interpretar, selecionar e esquecer diante de sistemas cada vez mais autbnomos e

capazes de criar versdes alternativas do passado. E aqui se inclui a disputa por construir



memodrias que ancorem e legitimem determinadas ideologias politicas — como é o caso do
fascismo.

Com vistas a compreender como as novas tecnologias digitais ddo suporte ao
aparecimento de uma nova estética fascista, o presente trabalho mobiliza autores como
Byung-Chul Han (2019), notadamente quanto as suas discussGes acerca da
hiperculturalidade e de seus efeitos, dentre os quais a desfactizacao, a deslocalizacdo e a
desauratificacdo da cultura. A dltima ideia, por sua vez, é fruto de uma extensdo do
pensamento de Walter Benjamin (1987) acerca das consequéncias da reprodutibilidade
sobre obras artisticas, reprodutibilidade esta que aparenta ser tensionada atualmente, pois
mais do que apenas reproducdo em sentido stricto sensu, as novas tecnologias generativas
(re)produzem imagens e textos em uma escala e velocidade sem precedentes. Em didlogo
com Han, as ideias de Umberto Eco acerca do potencial camalebnico da ideologia fascista

também ajudam a sustentar a proposta deste texto.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo caracteriza-se como um texto qualitativo breve, de natureza
exploratdria. Embora entregue na forma de artigo, ha fei¢gdes ensaisticas, pois busca, em um
espaco reduzido, dar conta de uma reflexdo ampla. A abordagem exploratéria justifica-se
pela necessidade de compreender um fendmeno crescente: o uso de |IA generativa como
mediadora na fabricacdo de memdrias, percep¢des e narrativas, com frequéncia utilizadas
para o fortalecimento de ideologias fascistas. Fabricacdo, alias, € um termo estratégico, haja
vista que os modelos de inteligéncia artificial sdo balizados por imperativos industriais, quais
sejam, a velocidade, o consumo, e o predominio da forma sobre os sentidos. Para melhor se
pensar a breve reflexdo que aqui se busca fomentar, alguns casos recentes que envolvem o

uso de inteligéncia artificial foram selecionados e debatidos.

3.1 SELECAO DE CASOS

O corpus escolhido, embora limitado, permite compreender a extensdo do uso e do
impacto de ferramentas de inteligéncia artificial generativa na criacdo de materiais visuais
com apelo histérico e estético, gerando, portanto, consequéncias para os processos de
construgao da memoria coletiva no contexto das guerras culturais. A escolha de casos
procura dialogar com pelo menos dois dos trés critérios utilizados por Tavares (2026) para
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definir as guerras culturais: polarizacdo da sociedade em torno do tema; girar em torno de
identidades, valores e/ou narrativas; ter uma grande intensidade emocional. Esta ultima
caracteristica é mais dificil de mensurar, mas é possivel afirmar que todos os casos
escolhidos possuem algum elemento de envolvimento emocional, perceptivel nas discussdes
qgue levantam nas redes. Esses casos serviram de solo para as reflexdes que subjazem a
producdo deste trabalho, e podem, para fins metodolégicos, ser organizados em quatro
categorias, definidas com base no propdsito da geracao e circulacdo desses materiais:

A. Uso educacional — A influencer do perfil @chloe.vs.history se anuncia no Instagram
como viajante do tempo. Chloe e seus videos sdao gerados por IA e buscam representar
“passeios” por eventos e locais do passado. Ha quem julgue esses videos como mais do que
mero entretenimento, defendendo seu potencial educacional. No entanto, os videos
comportam erros histéricos factuais, como revela a anadlise realizada pelo perfil
@magnifyvideos acerca de uma animag¢do em que Chloe visita Pompéia no ano de 79 d.C.

B. Uso militar e politico — O uso de |A para propaganda politica tem se acelerado.
Ficou conhecido um caso recente publicado por Donald Trump, em que um video exibe a
Faixa de Gaza como um resort de luxo apéds intervencdo estadunidense. Na postagem,
Donald Trump, Benjamin Netanyahu e Elon Musk aparecem desfrutando do local apds uma
"limpeza" (Lima, 2025). Mais tarde, o préprio Presidente norte-americano chamou Gaza de
“Riviera do Oriente Médio”.

C. Uso artistico — Diversas obras e exposicdes artisticas tém explorado as
potencialidades das novas tecnologias digitais, incluindo a |A generativa. A producdo
“Botannica Tirannica” (2022), de Giselle Beiguelman, relaciona IA, taxonomia botanica e
colonialismo, o que inclui racismo e misoginia (Beiguelman, 2022). J4 a obra “Album de
Desesquecimentos” (2024 — em curso), de Mayara Ferrdo, reimagina o passado colonial a
partir da perspectiva afetiva de mulheres (Silva e Sousa; Ferrdo, 2025).

D. Uso exclusivo para monetizagdo — Grupos e paginas no Facebook veiculam
imagens geradas por IA de supostas vitimas do Holocausto com o objetivo de gerar
engajamento, visualizacdo e, por fim, lucrar com o modelo de monetizacdo da Meta (Volk;
Nguyen, 2025). Abordagens dessa natureza ndo sdao consideradas fraudes no sentido
criminal do termo, embora se utilizem de inverdades ao produzir irrealidades com pessoas e

fatos ficticios ou alterados, tudo com vistas a monetizagao.



4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Embora sucintos, os exemplos apresentados permitem explorar a relacdo entre
fascismo, IA generativa e crise da memdria. Com efeito, as quatro “categorias”, embora
distintas, revelam as complexas dindmicas do ecossistema digital e em particular seus efeitos
sobre a meméoria e narrativas que circulam, tecidas por complexas mediagdes, incluindo as
algoritmicas. Os exemplos contidos em C, das obras de Beiguelman e Ferrdo, diferenciam-se
dos demais porque, embora as obras se lancem ao publico para divulgar o trabalho e
convida-lo a apreciagao, nao se alimentam dos resultados imediatos dessas interagdes
digitais. Isso também estabelece uma distinta no¢cdo do tempo, pois ndo se trata de imagens
geradas por ferramentas como Midjourney ou DALL-E, postas ao mundo para que sejam
imediatamente compartilhadas e consumidas nas redes sociais. Ao contrario, trata-se de
intervencgdes artisticas que instigam a reflexdo critica e a contemplagao.

Essas obras sdo muito diferentes do exemplo que se observa em D, que se vale de
imagens geradas por IA e pelas media¢des algoritmicas nas redes sociais a fim de cultivar a
métrica de "engajamento" e, assim, gerar monetizacdo. Ndo ha, neste caso, qualquer
consideracao sobre os efeitos dessas imagens geradas por IA, que se utilizam de um episédio
sensivel e tragico da histéria humana, a memaria e a compreensdo hodierna desses eventos.
Essa nova forma de “produzir” faz uso das potencialidades do ecossistema digital, que
permite velocidade na criagcdo e no compartilhamento de imagens, com a finalidade de gerar
rapida monetizacdo. Os maleficios associados a pratica sdo muitos e ja chamam a atencdo de
organismos internacionais. Em Al and the Holocaust: rewriting history? The impact of
artificial intelligence on understanding the Holocaust (2024), relatério publicado pela
Unesco, detecta-se, entre outros riscos, a erosdo da confianca publica em evidéncias reais,
substituidas por narrativas enviesadas, que sdo entdo robustecidas com o uso de imagens
geradas por |IA (Makhortykh, 2024).

J4 o exemplo contido em A traz a discussdo os problemas envolvidos no uso de
ferramentas generativas de dudio e video para criacdo de conteldos atraentes,
imaginativos, com aparéncia de realidade. Ao buscar reproduzir um evento histérico, os
videos findam por produzir fabulagbes, pois carregam anacronismos em suas
representacdes. Mais preocupante ainda é a existéncia de comentarios criticos a um video

posterior que busca apontar essas falhas. Os comentarios indicam, por exemplo, que a



acuracidade histérica ndo importa. Fatos assim parecem apontar em dire¢do a uma forma de
consumo em que a qualidade da informagdo é considerada menos relevante do que sua
estética, balizada por modismos veiculados em redes sociais. Rui o império do sentido e da
verdade em favor da ascensdo da forma e da fruigdo acritica.

Por fim, o exemplo B imagina o futuro de um genocidio como um empreendimento
milionario, o que resgata o ja citado Manifesto Futurista, que exalta a guerra como "Unica
higiene do mundo". Hd uma nuance de culto a personalidade em torno de Trump,
Netanyahu e Musk, combinando libertarianismo, masculinidade téxica e frenesi tecnolégico.
Ndo é recente a espetacularizagdo da politica, mas isso se acirra. Os limites da obscenidade e
do absurdo parecem aos poucos se apagar.

Ao se propor romper com o passado e com as instituicdes que, na perspectiva de
seus idealizadores, serviam a tradicdo, o Futurismo também abala a forma, o tempo e o
espaco representados. Com isso, prenuncia um futuro que “[...] aniquila a durea oriunda do
aqui particular, do lugar Unico e de um tempo e histdria” (Han, 2019, p. 37). Assim, em que
pese a musa Progresso que lhes inspirava fosse aquela do metal, do calor, da energia, do
movimento, da fumaca e do ruido, uma semelhanca se apercebe com os novos tempos.
Entretanto, no lugar de automdveis com “tubos grossos [...] de halito explosivo”, como reza
o Manifesto, o que se tem hodiernamente é um mundo hiperconectado, produtor de uma
espécie de neopangeia informacional. Mas, ao contrario da translocacdo da informacao que
acontece no ecossistema digital, o adensamento do tempo e do espacgo do inicio do século
XX é aquele da era da eletrificacdo (Couldry; Hepp, 2020), e a estética desse dinamismo
tecnoldgico se faz representar em diversos trabalhos pictéricos futuristas. E esse o caso da
Figura nello spazio | Organismo nello spazio (1937), de Enrico Prampolini, obra em que a
forma se dissolve em elementos que ocupam a tela de maneira plasmatica. O organismo
desconstruido perde sua unidade e desidentifica-se: ele ocupa tudo, é fragmentado,

indefinido, plural.
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Figura 1 - Figura nello spazio | Organismo nello spazio (1937)

Fonte: Google Arts and Culture.

A estética futurista ndo se detém na graciosidade, no equilibrio, pois sua linguagem é
a do movimento, da transformacdo, da rapidez. Os rostos representados em obras como
Antigraceful (1912), Dinamismo di una testa di donna (1914) e Antigrazioso (1912/13), todas
de Umberto Boccioni, por exemplo, denotam que o que vale para os futuristas ndo é a
delicadeza, a beleza, a suavidade, ideais que inspiraram artistas de outrora, mas a dinamica,
a energia, o deslocamento. Essa estética fragmentada denuncia o desejo por um devir
moderno, industrial, em que impera a légica transformativa e fabril, que se sustenta sobre a

nocao de divisdo e montagem, como alids ja observara Adam Smith.

Figura 2 - Dinamismo di una testa di donna (1914)

Fonte: Google Arts and Culture.
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O adensamento do tempo e do espago somado ao predominio da rapidez em
detrimento da lentiddo, do produto em detrimento do processo, da transformacdo em
detrimento da estabilidade, caracteristicas ja presentes entre os futuristas, ganha novos
contornos com as tecnologias digitais generativas dos tempos atuais, porque agora a
informacdo perde corpo e referencial. No seio dessa intensificacdo da desfactizagdo —
desfactizacdo da cultura, sim, como propds Han (2019), mas também da informacdo — que a
inteligéncia artificial generativa reforca, perde-se muitas vezes o lastro da informacao,
porque o foco se desloca da coisa para o ato. A hiperproducdo da era digital generativa é
para ser hiperconsumida, ndo hiper-registrada. Por essa razdo, assiste-se a um sem-fim de
imagens e videos gerados e transitados, e que se desvanecem e se perdem tdo rapidamente
guanto foram criados.

Nessa perspectiva em que a forma serve o conteudo, e em que a velocidade assume
centralidade, pode-se mencionar, sem qualquer intencdo de simplificar a discussdo, o video
que se tornou conhecido como Will Smith Eating Spaghetti (2023). Trata-se de um teste de
performance realizado com o objetivo de explorar os limites semanticos dos modelos de
inteligéncia artificial geradores de imagem, e que foi recriado varias vezes desde entdo a fim
de se demonstrar a evolugao da tecnologia nos ultimos anos. O cerne da divulgacado do video
ndo é auferir a capacidade conceitual dos modelos, mas seu grau de realismo
representativo, mesmo que de uma imagem randdémica. Face a esse pastiche que se repete
incontaveis vezes, o que estd em jogo é a capacidade de produzir mais que de informar.

Assim, nesse novo tempo de predominio da criacdo massiva, a realidade se percebe
por vezes sacrificada em nome do volume, da rapidez e do engajamento. O novo contexto
digital produz novas praticas, novos atores, novas formas de consumo, dentre os quais A/
slop, espécie de conteldo de baixa qualidade gerado em alto volume para prender atencao
e gerar visualizacdo, brain rot, que refere a prdatica de consumo de conteudo banal,
alucinante, saturante, e content farms, lugares que se voltam a producdo desses conteudos
em larga escala com vistas a abastecer as redes.

O novo ecossistema digital também ocupa o espaco da histéria, como alids ja se
falou. Conteudos que buscam reproduzir outros tempos com frequéncia caem na armadilha

de um realismo fantasioso ao reproduzir, sem acuracidade histdrica, épocas ou eventos
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remotos. Videos de “viagem no tempo” em formato point of view (POV), por exemplo,

fomentam um mercado de narrativas que transita entre a fabulagao e o fato histérico.
5 CONSIDERACOES FINAIS

Em seu livro, Assmann (2011) conclui que o rememorar nao é ingénuo: ha sempre
interesses politicos e sociais envolvidos na questdo da conservacdo. Independente das
questdes praticas e/ou tecnoldgicas, a conexdao memoria e identidades coletivas é
perpassada por importantes questdes tedricas, como atestar a veracidade de um
testemunho ou decidir o que deve ser conservado ou ndao. Assmann propde um meio termo,
sem crengas absolutas, representado pela possibilidade de confiar tanto na histéria como no
testemunho, que juntos poderiam construir um sentido mais préoximo da realidade. Diante
das reflexdes aqui expostas, fica patente que a nova excitacdo generativa contribui para a
producdo de realidades e memdrias que, de fato, nunca existiram. E nesse sentido que
Hoskins argumenta quando diz que “ao gerar um passado que nunca existiu, a IA quebra a
relacdo da codificacdo do passado em memoria, seu armazenamento e posterior
recuperacao” (Hoskins, 2024, p. 2, tradugdo nossa).

Pode-se dizer que hd em curso todo um processo de construcdo de “memdrias
sintéticas”, um conjunto de representa¢des do passado produzidas por sistemas algoritmicos
sem vinculo necessdrio com vestigios documentais ou testemunhais, mas capazes de
adquirir legitimidade social e operar como referéncias memoriais. Trata-se de um conceito a
ser mais claramente definido e explorado, mas que potencialmente aponta para um
conjunto de dinamicas sociotécnicas e culturais que vdo se tornando cada vez mais
hegemodnicas em relacdo aos regimes informacionais de construcdo do passado e de suas
membdrias. Se a memaria social dependeu historicamente de registros documentais para sua
estabilizacdo, a IA generativa inaugura um cendrio em que documentos sintéticos passam a
coexistir com documentos produzidos por testemunho, observacdo ou registro historico

Conteudos dessa natureza, como os que buscam produzir “viagens ao passado”, ou
gue vislumbram um futuro utdpico e utilitarista, ou mesmo aqueles que se usam da
compaixao popular com fins de renda, findam por revelar muito mais um entusiasmo com o
potencial produtivo da tecnologia do que com sua capacidade informativa. Ao perder o pé

da realidade, renunciar ao lastro documental, produzir memarias desfactizadas e mesmo
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irrealidades, o novo ecossistema digital reifica o passado, presente e futuro, de modo a os
manipular conforme seus interesses, que se voltam a producdo imoral de lucro e a
disseminacdo de narrativas politico-ideolégicas ultranacionalistas. Como ja foi para os
futuristas, o que estd em jogo em tempos de IA é a velocidade, a inovagao, o fazer, ainda

gue o custo seja a integridade do real e da verdade.
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