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Resumo: O artigo analisa criticamente o Manifesto da empresa de tecnologia Palantir,
identificando-o como uma expressao do tecnofascismo: proposta de fusado da vigilancia digital
total com o poder de uma elite técnico-financeira dos EUA em detrimento de processos
democraticos e soberanias nacionais. O objetivo do trabalho é apontar as bases autoritarias
do manifesto, demonstrando sua continuidade ideoldgica e estética com tendéncias fascistas
presentes de modo mais ou menos velado em oito décadas de industria cultural dos EUA.
Metodologicamente, é uma pesquisa tedrica, qualitativa, exploratéria, bibliografica e
documental, que articula critica da economia politica da informag¢do com critica cultural, em
dialogo com a filosofia, no intuito de enriquecer o debate sobre a relagdo entre tecnologia,
informacao, politica, economia e guerra. Os resultados indicam que o manifesto defende um
conhecimento técnico excludente — baseado na extracdo universal de dados muitas vezes
sensiveis e na producdo de metadados estratégicos — concentrado na elite corporativa dos
EUA; naturaliza a guerra como estado permanente; e sugere a suspensao da democracia em
nome da seguranc¢a. Como consideragdes finais, sintetiza-se os argumentos apresentados e
advoga-se a necessidade de se fazer frente tedrica e ético-politica as pretensdes do manifesto,
a comecar pelo desvelamento e pela denuncia das ameacas que traz a democracia liberal e a
possibilidade de promocdo de formas mais substanciais de democracia.

Palavras-chave: tecnofascismo; vigilancia de dados; complexo militar-industrial; critica
ideoldgica; elite tecnoldgica.

Abstract: This article critically analyzes the Palantir technology company's manifesto, identifying it as
an expression of technofascism: a proposal to merge total digital surveillance with the power of a US
techno-financial elite to the detriment of democratic processes and national sovereignties. The aim of
the work is to point out the authoritarian foundations of the manifesto, demonstrating its ideological
and aesthetic continuity with fascist tendencies present in a more or less veiled way throughout eight
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decades of the US cultural industry. Methodologically, it is a theoretical, qualitative, exploratory,
bibliographic, and documentary research that articulates a critique of the political economy of
information with cultural criticism, in dialogue with philosophy, in order to enrich the debate on the
relationship between technology, information, politics, economics, and war. The results indicate that
the manifesto defends an exclusionary technical knowledge — based on the universal extraction of
often sensitive data and the production of strategic metadata — concentrated in the US corporate elite;
it naturalizes war as a permanent state; and it suggests the suspension of democracy in the name of
security. In conclusion, the arguments presented are summarized, and the need for a theoretical and
ethical-political confrontation of the manifesto's claims is advocated, beginning with the unveiling and
denunciation of the threats it poses to liberal democracy and the possibility of promoting more
substantial forms of democracy.

Keywords: technofascism; data surveillance; military-industrial complex; ideological critique;
technological elite.

1 INTRODUGCAO

Ao contrdrio de big techs famosas como Microsoft, Google ou Amazon, a Palantir
Technologies ainda é relativamente desconhecida do grande publico. Parte do motivo se deve
ao fato de que os usuarios dos seus servicos de software e inteligéncia artificial, focados na
vigilancia e analise de grandes volumes de dados, ndo sdo pessoas comuns como nds, e sim
agéncias norte-americanas como a Central Intelligence Agency (CIA), o Federal Bureau of
Investigation (FBI), a Immigration and Customs Enforcement (ICE)!, o Exército e o
Departamento de Defesa dos EUA, além de instituicdes europeias como o Servigo Nacional de
Saude do Reino Unido e de grandes empresas do setor privado, como o banco Morgan Stanley
e a Walmart, maior rede varejista do mundo.

O trabalho desenvolvido pela Palantir é compardvel ao que descobrimos sobre a
Agéncia Nacional de Segurang¢a dos Estados Unidos nos documentos revelados por Edward
Snowden em 2013, incluindo a coleta de informacdo proveniente de todo lugar (cameras,
dados publicos, redes sociais, fichas policiais etc.), a criacdo de bancos de dados e o
desenvolvimento de software para gerenciar todo esse big data, tendo um objetivo principal:
rastrear e avaliar ativos e pessoas, sejam elas imigrantes, potenciais inimigos ou meros
funcionarios de seus contratantes.

Segundo Sérgio Amadeu da Silveira (2025, p. 123), as operac¢des da Palantir “vao de

espionagem e desenvolvimento de sistemas para capturar imigrantes ilegais até a confeccao

! Servico de Imigracdo e Alfandega.
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de sistemas especiais para atividades militares”. Dissecando o que apropriadamente chama
de “complexo militar-industrial-dataficado”, Silveira aponta que, ao integrar a gestdao da
guerra dos Estados Unidos, utilizando dados obtidos em suas plataformas de comunicacao,
entretenimento, comércio e salde a servigo dos interesses geopoliticos e militares daquele
pais, corporacdes de tecnologia como a Palantir se tornam "instrumentos do neocolonialismo
baseados no controle que exercem sobre as infraestruturas digitais" (Silveira, 2025, p. 124-
125). Nos termos de Gonzalez de Gomez (1999, p. 27), esse controle se inscreve em um “modo
de producdo informacional dominante em uma formagao social”, responsavel por apontar
sujeitos, organizagles, regras e autoridades informacionais, bem como “os meios e os
recursos preferenciais de informacdo, os padrdes de exceléncia e os modelos de sua
organizacao, interacao e distribuicao”.

A Palantir foi criada em 2004 por Peter Thiel, bilionario cofundador do PayPal e antigo
apoiador financeiro de Donald Trump, que em seu primeiro governo foi agraciado com
contratos que somam mais de um bilhdo de ddlares (Mijente, 2019). Tanto Thiel quanto o CEO
da Palantir, Alex Karp, descrevem a empresa como “patriota”, afirmando que “outras
empresas de tecnologia que se recusam a trabalhar com agéncias militares estdo ‘nas raias da

covardia’” (Crawford, 2025, p. 227).

Em um ensaio esclarecedor, a escritora Moira Weigel estudou a tese de doutorado de
Karp, que revela um interesse intelectual antigo pela agressividade e uma crenga de
que ‘o desejo de cometer atos de violéncia é um fato fundador consistente da vida
humana’. A tese de Karp tinha como titulo ‘Agression in the Life World’ [Agressdo no
mundo da vida] (Crawford, 2025, p. 227).

Curiosamente, é esse espirito pouco republicano que conduz o livro The Technological
Republic: Hard Power, Soft Belief, and the Future of the West, lancado por Karp em parceria
com Nicholas W. Zamiska (diretor de assuntos corporativos da Palantir) em 2025, e sintetizado
no ano seguinte em 22 teses — ou tweets, ja que foi publicado neste formato na conta oficial
da empresa, na rede social X, como uma espécie de manifesto.

Os tweets, disponiveis na Wikipedia, partem do principio exposto na tese 1: “O Vale
do Silicio tem uma divida moral para com o pais que tornou possivel a sua ascensdo. A elite
de engenheiros do Vale do Silicio tem a obrigacdo afirmativa de participar na defesa da nacao”
(Wikipedia, [2026]). Nesse sentido, os autores irdo defender a construcdo do hard power
norte-americano baseado em software (tese 4), a fabricacdo de armas de inteligéncia artificial

(tese 5), uma vez que “nossos adversarios ndo se deterdo em debates teatrais sobre os méritos
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do desenvolvimento de tecnologias com aplicacdes militares”; defendem, também, que “o
Vale do Silicio deve desempenhar um papel no combate aos crimes violentos” (tese 17) e que
é preciso haver resisténcia do Ocidente a inclusdo cultural (tese 22), descrita como “tentacado
superficial de um pluralismo vazio e oco” (Wikipédia, [2026]).

Em linhas gerais, o Manifesto da Palantir apresenta-se como uma defesa da tecnologia
como salvagao. Sob a retérica da eficiéncia e da objetividade algoritmica, o documento revela,
em sua esséncia, um projeto profundamente antidemocratico, que ja foi caracterizado como
tecnofascismo (Ehl, 2026). Este termo designa a fusdo entre a légica de vigilancia total, a
centralizacdo do poder nas mados de uma elite técnico-financeira dos Estados Unidos e a
suspensao ou secundarizacdo dos processos politicos deliberativos em nome de uma suposta
seguranca gerada por sistemas automatizados.

O presente resumo propde uma critica ao Manifesto, articulando-o a um conjunto de
antecedentes na industria cultural dos Estados Unidos, que sinalizam contradi¢des
fundamentais entre promessas de emancipacao tecnoldgica e seus usos autoritdrios, reais ou
potenciais. Metodologicamente, trata-se de pesquisa tedrica, qualitativa, exploratéria,
bibliografica e documental, que articula critica da economia politica da informagao com critica
cultural, em dialogo com a filosofia, no intuito de enriquecer o debate sobre a relagao entre
tecnologia, informacao, politica, economia e guerra. Partimos da critica benjaminiana a
estetizacdo fascista da técnica e da guerra; tecemos a critica ao controle tecnolégico a luz da
luta de classes, tomando o episddio do “Aprendiz de Feiticeiro”, da animac¢ao “Fantasia”, de
Walt Disney, como alegoria reacionaria; analisamos bilionarios justiceiros em Batman e
Homem de Ferro, que fomentam o que Morozov (2018) chama de “solucionismo tecnolégico”
(a tendéncia de big techs do Vale do Silicio de tratar questdes sociais, politicas e econdmicas
complexas como meros bugs ou problemas de engenharia, que poderiam ser resolvidos por
meio de algoritmos, inteligéncia artificial e analise de big data), com destaque para o que
denominamos, com ironia socrdtica, de mito da Batcaverna, espaco de poder corporativo

privado e vigilancia pandptica (Foucault, 2012).

2 IDEOLOGIA E ESTETICA FASCISTA DA GUERRA

Na conclusdo de seu célebre ensaio “A Obra de Arte na Era de sua Reprodutibilidade
Técnica”, Walter Benjamin (1987) avalia que o fascismo glorifica a guerra exatamente na

medida em que o capital se torna incapaz de usar as forgas produtivas para libertar as pessoas.
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A glorificacdo da guerra é a expressado estética da derrota (ainda que provisdria) da revolugao:
diante da contradicao insolluvel entre o desenvolvimento das forgas produtivas — ou, em
outras palavras, o imenso potencial produtivo da técnica (fabricas automatizadas, avides,
radio, cinema) — e as relagdes de producdo arcaicas baseadas na propriedade privada dos
meios de produgdo e na exploragao do trabalho, o fascismo oferece uma saida monstruosa: a
guerra como espetdculo; a destruicdo como sublimacao.

Em termos rigorosamente econOmicos, a guerra queima estoques de superprodugao,
destréi recursos e massacra multidées, permitindo que sejam iniciados novos ciclos de
acumulagdo de capital. O Manifesto da Palantir inscreve-se nessa légica: longe de propor
qualquer transformacdo nas relacdes de propriedade ou ao menos no controle democratico
dos meios de producdo (incluindo, evidentemente, os meios de producdo de dados), propde
a ampliacdo indefinida da vigilancia e da predicdo como “solucdes tecnoldgicas” (Morozov,
2018) para crises que sdo, na verdade, crises da propria ordem social que o manifesto
defende. Segundo Morozov (2018, p. 45), “a narrativa da disrupcdo tecnoldgica mais
instigante roubou a cena da histéria bem mais deprimente da disrupgao politica e econémica
que pouco tinha a ver com a tecnologia”. E nesse sentido que a tal “guerra preventiva” infinita
contra o imprevisivel se torna o horizonte politico do tecnofascismo. O imprevisivel é um
eufemismo para qualquer oposi¢ao ou tentativa de resisténcia aos desideratos da hegemonia
global dos EUA.

Parafraseando Gramsci (2024), que de certo modo antecipa o argumento
benjaminiano sobre a técnica e a guerra, é nos pontos extremos da contradicdo entre o
desenvolvimento das forcas produtivas e a perpetuacdo de relagdes de producao
ultrapassadas, no tensionamento entre o potencial técnico emancipador e seu uso capitalista,
gue nascem monstros. Nos termos célebres de Gramsci, referindo-se a emergéncia do
fascismo italiano: “A crise consiste propriamente no fato de que o velho morre e o novo nao
pode nascer: nesse interregno ocorrem os fenébmenos morbosos mais variados.” (Gramsci,

2024, p. 343). O tecnofascismo é um desses fen6menos mérbidos.
2.1. O APRENDIZ DE FEITICEIRO

Uma boa alegoria para compreender a légica de classe subjacente ao Manifesto é a
sequéncia “O Aprendiz de Feiticeiro”, da animacdo “Fantasia” (1940), de Walt Disney, baseada

no poema homoénimo de Goethe. Nela, o aprendiz Mickey Mouse, cansado do trabalho pesado
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de carregar baldes d’dgua, veste o chapéu do feiticeiro e conjura uma vassoura para realizar
a tarefa automaticamente. Enquanto repousa, sonha acordado com o controle das forgas da
natureza. No entanto, a vassoura se multiplica, a 4gua ameaca alagar o castelo, e o aprendiz,
aterrorizado, ndo consegue interromper o feitico. Somente a chegada do mestre feiticeiro —
gue retoma o chapéu, impde ordem e devolve o aprendiz ao trabalho servil — restaura o
controle.

Essa narrativa pode ser lida como uma licdo moral sobre imprudéncia ou ambicdo
desmedida. Contudo, uma leitura materialista e de classe revela seu carater reacionario. O
chapéu, afinal, é uma alegoria para o conhecimento técnico-cientifico e o poder que dele
deriva. Quando o mestre se ausenta, o aprendiz pega o chapéu emprestado e tem acesso ao
que lhe parece magico nesse conhecimento: automatizar o trabalho bracal. Todavia, o rato,
que é o trabalhador bracal, revela-se incapaz de conduzir o processo com eficiéncia, de modo
que a automacdo que desencadeia foge ao seu controle. Somente o mestre (o feiticeiro, a
autoridade, a burguesia e seus técnicos e cientistas) pode manejar as forgas produtivas sem
desastre. A classe, a preguica, a precipitacdo, os sonhos do aprendiz o condenam a fatalidade
do trabalho pesado, da servid3o, da subordinacao.

O Manifesto da Palantir é uma expressao perfeita dessa ideologia. Seus autores nao
apenas pressupdem que o conhecimento técnico (algoritmos, integracdo de dados,
inteligéncia artificial) deve permanecer nas maos de uma elite —engenheiros, biliondrios, ex-
agentes de inteligéncia —, como também sustentam que qualquer tentativa de controle
democratico ou social sobre esses sistemas resultaria em ineficiéncia, politizacdo ou caos.
Portanto, devemos confiar no mestre feiticeiro — a corporacgao, o Vale do Silicio, o exército e
0s servicos secretos — para controlar as forcas que ele mesmo desencadeou. A consequéncia
inevitavel é a perpetuacdo do trabalho pesado (e do desemprego) sob novas formas: ndo
somente o esforco muscular ou cerebral repetitivo, mas a eterna condicdo de ser vigiado,

perfilado e julgado por sistemas que nunca se vé e nunca se controla.

2.2. BATMAN E HOMEM DE FERRO

O manifesto da Palantir também ecoa uma fantasia recorrente na industria cultural
dos Estados Unidos: a do bilionario justiceiro tecnoldgico. Personagens como Batman (da DC)
e Homem de Ferro (do universo Marvel) corporificam esse mito, cada um a sua maneira, com

impressionante fidelidade aos valores do manifesto.
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Batman e Homem de Ferro sdo herdeiros de impérios industriais e financeiros —
respectivamente, as Corporacdes Wayne e as Industrias Stark. Ambos representam a
privatizagdo do monopdlio da violéncia, utilizam supercomputadores, vestimentas
tecnoldgicas, sistemas de vigilancia de ponta e um exército de patentes e engenhocas (o
Batmodvel, o cinto de utilidades, a armadura quase indestrutivel do Homem de Ferro) no
confronto violento com lundticos locais e estrangeiros. Batman conta com uma parceria
semiclandestina com a policia de Gotham City, que projeta a silhueta de um morcego no céu
da cidade quando precisa da ajuda do bilionario justiceiro (com o qual o Comissario de Policia
possui uma linha telefénica direta). O homem de ferro, por sua vez, atua em escala
internacional, em conluio com o complexo industrial militar dos EUA.

A Batcaverna é particularmente significativa. Trata-se de um espago subterraneo sob
a mansdo de Bruce Wayne, lugar privado, secreto, onde um supercomputador centraliza os
dados sobre a criminalidade de Gotham. E a alegoria da governanca algoritmica antecipada:
na escuriddo da caverna, longe das luzes da praca publica e dos debates parlamentares, o
bilionario tecnolégico bom de briga processa informacgdes e emite decisGes que afetam a vida

de milhdes. N3do por acaso:

A aplicagdo mais conhecida da empresa [Palantir] talvez seja o Gotham, usado por
agéncias de seguranga para reunir rapidamente informagdes sobre individuos a
partir de fontes publicas e privadas. Entre os clientes estdo a CIA, o ICE e 6rgdos de
seguranca europeus. O sistema americano utiliza o software para encontrar
imigrantes que estariam irregulares no pais (Ehl, 2026).

O manifesto da Palantir radicaliza essa fantasia ao eliminar qualquer resquicio de
identidade secreta ou responsabilizacdo publica. Enquanto Batman e Homem de Ferro
precisavam de uma identidade secreta, o Gotham da Palantir se vende como a prdpria
autoridade, tornando a politica obsoleta. Ndao ha biliondrio mascarado porque nao ha
necessidade de mdscara: a empresa apresenta-se abertamente como a soluc¢do para a faléncia
do Estado, com seus executivos (Karp, Thiel) atuando como figuras publicas que aconselham
governos e ditam politicas de seguranca.

Esse desmascaramento talvez tenha alguma relacdo com a histdria dos ultimos cem
anos: por ocasido da disputa sanguinaria inter imperialista que foi a 22 Guerra Mundial, em
meio a qual foi lancada a animacdo “Fantasia”, a industria cultural americana precisava
diferenciar-se do inimigo nazifascista, apesar de suas semelhancas — a legisla¢do racial nazista

foi inspirada na dos EUA, onde a Ku klux klan chegou a ter em torno de cinco milhdes de
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membros na década de 1920. Esse numero caiu para dezenas de milhares durante a 22 Guerra,
quando os Estados Unidos posavam de defensores do mundo livre, embora tenha sido o
Exército Vermelho Soviético quem efetivamente derrotou os nazistas, com apoio da
Inglaterra, dos EUA, da resisténcia, na Franca e alhures, além de China, Brasil, Canada,
Australia etc. Enquanto isso, as leis racistas continuavam vigentes nos EUA e Walt Disney
ganhava muito dinheiro escamoteando o elemento reacionario do episédio do “Aprendiz de
Feiticeiro”, mediante a infantilizacdo de uma questdo adulta muito séria, vital: o sonho
absolutamente legitimo do trabalhador de se libertar do trabalho bragal, banal, pesado,
repetitivo, mediante a automagdo sob o seu controle. Ndo é a preguica que o move. E o mais
humano e defensdvel dos desejos, ser livre e ter uma vida gratificante. Mas a infantilizacdo do
rato trabalhador em registro de comédia mascara o drama da luta de classes (passivel de
solucdes alternativas), convertendo-o em tragédia, fatalidade.

Os EUA nunca foram governados por um partido abertamente fascista, mas elementos
fascistas perpassam o ultimo século da histdria dos EUA, tornando-se mais salientes nos
ultimos anos.

Apds a 22 Guerra veio a Guerra Fria, em meio a qual a imagem dos EUA de defensores
do mundo livre diante da ameaga comunista consolidou-se. Por essa razao, talvez, a ditadura
do capital representada por figuras como Bruce Wayne e Tony Stark precisasse ainda das
identidades secretas dos justiceiros Batman e Homem de Ferro, para permanecer palatavel
(apesar do apoio dos democraticos EUA a tantas ditaduras sanguinarias ao redor do planeta
nesse mesmo periodo). Hoje, porém, quando a Unica ameaca efetiva a hegemonia dos EUA é
sua prépria decadéncia civilizatéria, além da China, que até entdao tem evitado qualquer

atitude belicista de confrontacdo, as mdscaras caem. Hoje, a Palantir é palatavel.
3 CONSIDERAC@ES FINAIS

No Mito da Caverna (Livro VII da Republica), Platdo (2020) descreve prisioneiros
acorrentados no fundo de uma caverna, de costas para a entrada, vendo apenas sombras
projetadas na parede por um fogo situado atras deles. As sombras sdo tomadas como a
realidade. O fildsofo é aquele que se liberta das correntes, volta-se para a luz, sai da caverna,
contempla o Sol (a Ideia do Bem) e, depois de ver o mundo verdadeiro, retorna para libertar

os demais. O mito é, fundamentalmente, uma alegoria sobre o conhecimento, a ilusdo e a
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emancipacdo: a caverna é a ignorancia, a subjetividade aprisionada em aparéncias e crencas
falsas.

A Batcaverna de Gotham City é uma inversao cinica desse mito. Ndo mais uma prisao
da ignorancia da qual se busca escapar, mas um bunker do conhecimento secreto, um lugar
de poder inacessivel ao publico, onde as sombras — os dados, as imagens de vigilancia, os
perfis criminais — sdao manipulados pelo proprietdrio dos computadores, Batman, o bilionario
justiceiro mascarado.

O Manifesto da Palantir opera exatamente nesse registro. Ele promete transparéncia,
mas a transparéncia é sempre unilateral, como no pandptico de Bentham analisado por
Foucault (2012): a empresa vé tudo (dados de cidaddos, transa¢des, comunicacdes,
movimentac¢des), enquanto os cidaddos nada veem do funcionamento interno dos algoritmos
gue, como “armas de destruicdo matematica”, decidem se um empréstimo serd negado, se
alguém sera condenado a prisdo ou se uma pessoa podera encontrar e manter um emprego
(O’Neil, 2020, p. 23-24).

A “republica tecnolégica” (Karp; Zamiska, 2025) da Palantir é a expressao ideoldgica
mais acabada de um momento histdrico em que o capital ndo consegue mais oferecer, nem
mesmo prometer, uma boa vida para quem se esforga, apesar do desenvolvimento fantdstico
das forgas produtivas, particularmente aquele representado pela prépria inteligéncia artificial.
O fascismo sempre foi, como a distopia da Palantir, ufanista, xen6fobo e belicoso, atropelando
sempre que possivel soberanias nacionais e trucidando qualquer tipo de oposi¢do, ndao sé
politica, mas igualmente estética e ideoldgica. Essa semelhanga deve servir de alerta.

A critica, aqui, ndo é as tecnologias da informacdo em si mesmas, mas a sua
subordinacdo a uma légica neoliberal e tecnofascista, que precisa ser denunciada e
enfrentada. O desenho dos sistemas da Palantir é centralizado, ndao auditavel publicamente,
blindado por patentes de propriedade intelectual e por alega¢des de seguranca nacional (dos
EUA). Na verdade, é construido somente para que seus acionistas e asseclas — politicos
profissionais conservadores, advogados e propagandistas — possam sempre voar mais alto,
nas finangas e no préprio cosmos, até a lua ou até Marte, enquanto o resto do mundo afunda

na violéncia, na pobreza, na aliena¢do e no colapso ambiental.



XXVI Encontro Nacional de Pesquisa e Pés-Gradua¢ao em Ciéncia da Informagao - XXVI
ENANCIB
Belém, PA - 09 a 13 de novembro de 2026

REFERENCIAS

BENJAMIN, W. A Obra de Arte na era da sua reprodutibilidade técnica. In: Magia e técnica,
arte e politica. Sdo Paulo: Brasiliense, 1987, p. 165-196.

CRAWFORD, K. Atlas da IA: poder, politica e os custos planetdrios da inteligéncia artificial.
Sdo Paulo: Edi¢cdes SESC Sao Paulo, 2025.

EHL, D. O que diz o manifesto da Palantir, que promove "armas de IA". DW, 22 de abril de
2026. Disponivel em: https://www.dw.com/pt-br/o-que-diz-o-manifesto-da-palantir-que-
promove-armas-de-ia/a-76897062. Acesso em: 15 jun. 2026.

FOUCAULT, M. Vigiar e punir: nascimento da prisdo. Petrdpolis: Vozes, 2012.

GONZALEZ DE GOMEZ, M. N. O carater seletivo das a¢des de informacao. Informare, Rio de
Janeiro,v.5,n. 2, p. 7-31, 1999.

GRAMSCI, A. Caderno 3. In: GRAMSCI, A. Cadernos do carcere: obra completa. Rio de
Janeiro: 1GS-Brasil, 2024. Disponivel em: https://acomunarevista.org/wp-
content/uploads/2025/03/8b7824d91b934722291965268bb21142.pdf. Acesso em: 12 jun.
26.

KARP, A. C.; ZAMISKA, N. W. A republica tecnoldgica: tecnologia, politica e o futuro do
ocidente. Rio de Janeiro: Intrinseca, 2025.

MIJENTE. The war against immigrants: Trumps’s tech tools powered by Palantir. Disponivel
em: https://mijente.net/wp-content/uploads/2019/08/Mijente-The-War-Against-
Immigrants -Trumps-Tech-Tools-Powered-by-Palantir.pdf. Acesso em: 16 jun. 2026.

MOROZOV, E. Big tech: a ascensao dos dados e a morte da politica. Sao Paulo: Ubu editora,
2018.

O’NEIL, C. Algoritmos de destruicao em massa: como o big data aumenta a desigualdade e
ameaca a democracia. Santo André: Editora Rua do Sabdo, 2020.

PLATAO. A Republica. Sdo Paulo: Perspectiva, 2020.

SILVEIRA, S. A. As big techs e a guerra total: o complexo militar-industrial-dataficado. Sao
Paulo: Editora Hedra, 2025.

WIKIPEDIA. Manifesto da Palantir. [2026]. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Manifesto da Palantir. Acesso em: 16 jun. 2026.



https://www.dw.com/pt-br/o-que-diz-o-manifesto-da-palantir-que-promove-armas-de-ia/a-76897062
https://www.dw.com/pt-br/o-que-diz-o-manifesto-da-palantir-que-promove-armas-de-ia/a-76897062
https://acomunarevista.org/wp-content/uploads/2025/03/8b7824d91b934722a91965268bb21142.pdf
https://acomunarevista.org/wp-content/uploads/2025/03/8b7824d91b934722a91965268bb21142.pdf
https://mijente.net/wp-content/uploads/2019/08/Mijente-The-War-Against-Immigrants_-Trumps-Tech-Tools-Powered-by-Palantir.pdf
https://mijente.net/wp-content/uploads/2019/08/Mijente-The-War-Against-Immigrants_-Trumps-Tech-Tools-Powered-by-Palantir.pdf
https://pt.wikipedia.org/wiki/Manifesto_da_Palantir

