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Modalidade: Trabalho Completo

Resumo: Apresenta uma pesquisa qualitativa, de natureza tedrico-conceitual, que propde
uma analise prospectiva sobre a articulagdo entre violéncia e regime de informacao. Propde
discutir o papel dos artefatos informzacionais e comunicacionais de ordem digital como
potenciais vetores de praticas e narrativas de violéncias. Discute como as relacdes de poder e
controle mediadas pela informacdo podem produzir um estado de violéncia nas dindmicas
informacionais da era digital, principalmente em ambientes de maior vulnerabilidade em
termos de literacias e competéncias informacionais que tenham a perspectiva critica e a lente
ética como aspectos norteadores. Parte-se do pressuposto de que o poder e o controle da
informacdo constituem mecanismos de violéncia que se manifestam nas interacdes sociais e
nos processos de dominacdo informacional. Propde reflexes sobre as dinamicas
informacionais na era digital e examina seus efeitos e implicacdes para a configuracdo de um
estado de violéncia que atravessa e repercute nas relacées sociais. Considera que, o estado
violento das dindmicas informacionais contempordneas ndo se expressa somente pela
circulacdo de conteudos agressivos ou manipuladores, mas pelo modo como tais dindmicas
intervém na constituicdo da realidade. A violéncia ndo é apenas representada, é produzida e
reproduzida dentro do proprio ato de informar. Projeta discutir este quadro, a partir da coleta
futura de evidéncias informacionais de casos de violéncia em escolas brasileiras.

Palavras-chave: Violéncia; poder; dinamicas informacionais; era digital; escola.

Abstract: This paper presents a qualitative study of a theoretical-conceptual nature that
proposes a prospective analysis of the relationship between violence and the information
regime. It seeks to discuss the role of digital informational and communicational artifacts as
potential vectors of violent practices and narratives. It examines how power relations and
forms of control mediated by information may produce a state of violence within the
informational dynamics of the digital era, particularly in environments characterized by
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greater vulnerability in terms of information literacy and competencies, where critical
perspectives and ethical considerations should serve as guiding principles. The study is based
on the assumption that the power and control of information constitute mechanisms of
violence manifested in social interactions and processes of informational domination. It
proposes reflections on informational dynamics in the digital age and examines their effects
and implications for the configuration of a state of violence that permeates and reverberates
throughout social relations. It argues that the violent condition of contemporary informational
dynamics is not expressed solely through the circulation of aggressive or manipulative
content, but also through the way these dynamics intervene in the constitution of reality.
Violence is not merely represented; it is produced and reproduced within the very act of
informing. The study aims to discuss this framework through the future collection of
informational evidence from cases of violence in Brazilian schools.

Keywords: Violence; Power; Informational dynamics; Digital age; School.

1 INTRODUCAO

Este texto apresenta o predmbulo conceitual e tedrico de uma pesquisa de carater
urgente, vinculada a um projeto de doutorado que trata sobre a relacdo entre violéncia e
informacdo no ambiente escolar. No escopo da comunicacdo pretendida, buscaremos
identificar aportes conceituais norteadores para compreender o estado contemporaneo das
dindmicas de violéncia em perspectiva aos ambientes informacionais para, entdo,
construirmos possibilidades de andlise sobre os desdobramentos e impactos nas relagdes
sociais do contexto escolar.

Com isso, o objetivo principal é o de realizar uma analise conceitual prospectiva sobre
a articulacdo entre violéncia e regime de informacdo para utilizarmos posteriormente em face
da coleta de evidéncias informacionais de casos ocorridos em escolas brasileiras. Assim,
tornar-se-a possivel discorrer sobre o papel dos artefatos informacionais e comunicacionais
de ordem digital como potenciais vetores de praticas e narrativas de violéncia, acessando e
afetando o publico infanto-juvenil.

Vivemos em uma época em que a informacdo se tornou eixo estruturante da vida.
Amparada em uma sociedade amplamente conectada por redes e sistemas digitais que
facilitam a recuperacdo, seu acesso e a circulacao da informacado, tal condicdo ndo nos exime
das multiplas armadilhas que se manifestam, quase cotidianamente, nos processos de sua

respectiva produgdo e consumo.
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Com efeito, tais processos representam um certo automatismo da participacdo social
e das expressdes democraticas pelas quais espera-se que o uso responsavel e ético da
informacdo nos conduza. Conforme visto na obra de Paul Virilio (1999), a irresponsabilidade
e 0 automatismo tecnolégico informacional parecem caminhar, e acelerar, juntos em dire¢ao

a uma mesma agenda: uma gradual afasia do estado democratico e da critica social.

Por tras da propaganda libertaria por uma democracia direta (viva), capaz de renovar
a democracia representativa baseada em partidos, estd sendo implementada a
ideologia de uma democracia automatica, na qual a auséncia de deliberagdo seria
compensada por um "automatismo social" semelhante ao encontrado em pesquisas
de opinido ou na medi¢do de indices de audiéncia televisiva. Uma democracia
reflexa, sem reflexdo coletiva (Virilio, 1999, p. 109).

Tal diagndstico precoce ja nos aponta algo evidente: na era digital, a informacao
tornou-se um dos recursos mais valiosos da sociedade contemporanea. O dominio sobre os
fluxos informacionais, e gestdo do volume do que os trafega, seja por governos ou
corporacgdes, tem redefinido as fronteiras entre liberdade e manipulacao.

Esse cendrio, atravessado por recursos digitais que potencializam mecanismos de
vigilancia e controle e que, paradoxalmente, produzem mais opacidade do que transparéncia
nas relagdes sociotécnicas, conforme ja problematizado por Shoshana Zuboff (2020) e Eli
Pariser (2012), revela desdobramentos criticos nas dinamicas de poder mediadas pela
informacgao, expondo contornos problematicos: o colapso simbdlico da autonomia humana
diante de sistemas que moldam percepcdes, comportamentos e realidades, governando
algoritmicamente o humano-usuario da informacao.

Neste contexto, poder, controle e violéncia assumem uma dimensdo quase
escatoldgica, em que o poder que se desloca do rol das supostas autonomias que a pessoa
usuaria da informacdo detinha para os dispositivos e artefatos algoritmicos e maquinicos que
representam a materialidade das Big Techs na atualidade.

Nesse escopo parece tempestivo termos em perspectiva que em sua obra “Sobre a
violéncia” (1994), Hannah Arendt aponta que ela — a violéncia — ndo é a aplicacdo do poder,
mas sim sua a auséncia. Complementarmente a mesma autora também aponta em “Eichmann
em Jerusalém” (1999) que a suspensdo da reflexdo critica pode tornar individuos antes
portadores de urbanidade, civilidade e gentileza, em agentes igualmente capazes de
atrocidades, assassinios e indiferencas que conduzem a mortes.

Em outras palavras, aquilo que se oculta por tras dos grandes volumes de dados que
aparentemente nos desvelam insights, informacgGes e conhecimento, pode também ser util
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no sequestro de dados pessoais, quebras de privacidade e direitos. Podendo até mediar
crimes e agdes violentas por quem dele se utiliza. Ora, maquinas ndo tém reflexao critica.
Mesmo no caso das inteligéncias artificiais generativas (IAG), segundo Emily Bender, Timnit
Gebru, Angelina McMillan-Major e Margaret Mitchell (2021), seu modelo de linguagem
funciona como uma forma de “costura”, com caracteristicas probabilisticas, de sequéncias de
formas linguisticas observadas em seus dados de treinamento, sem qualquer referéncia aos
possiveis significados. Ainda, segundo as autoras, conforme um "papagaio estocastico" (2021,
p. 617) cuja fluéncia textual ndo corresponde a compreensdo semantica genuina. Essa
auséncia de agéncia discursiva tem implicacdo direta sobre o estatuto da criticidade
frequentemente atribuida a essas ferramentas. Como explicitado por Claudinei Luis Chitolina
(2025, s/p), “o determinismo explicito ou implicito dos algoritmos da IA generativa constitui
uma prova convincente contra a iluséria ideia de que é capaz de escolher e decidir
livremente”, uma vez que operam segundo principios e mecanismos produzidos, implantados
e controlados por agentes humanos — os desenvolvedores. Por fim, a aparéncia de criticidade
é, antes, um artefato de design do que uma propriedade emergente do sistema

Em resumo, a auséncia de consciéncia critica em prol da obediéncia ou da
subordinacdo algoritmica, pode promover transformag¢des nas dinamicas informacionais e
sociais em direcdo a crescente perda de autonomia, soberania, privacidade e direitos.

Sob a perspectiva da Ciéncia da Informacao, este trabalho propée reflexdes sobre tais
dinamicas informacionais na era digital e examina seus efeitos destrutivos, bem como suas
implicacOes para a configuracdo de um estado de violéncia que atravessa e repercute,
principalmente nos espagos de ensino e aprendizagem, que sdao nosso campo de estudo
principal da tese em andamento, apesar de nao ser o foco empirico deste texto.

Ao navegarmos na web e nos utilizarmos de qualquer motor de busca dos mais
populares é possivel identificar uma crescente intensificacdo de manifestacdes de violéncia
no cotidiano escolar, expressas tanto em conflitos interpessoais diretos quanto em praticas
simbdlicas e institucionais que afetam a convivéncia e o processo educativo.

Tal cendrio reflete uma preocupacao crescente diante do aumento dos episddios de
violéncia, fenbmeno que tem mobilizado gestores, docentes, familias e pesquisadores em
torno da necessidade de compreender suas multiplas causas e formas de manifestacdo. Assim,
faz-se necessario discorrermos sobre que tipo de violéncia e quais formas ela assume em tal

condicdo sociotécnica.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este artigo apresenta uma pesquisa qualitativa, bibliografica e de carater tedrico-
conceitual. Seu objetivo metodoldgico consiste em construir uma chave interpretativa para
examinar as relagdes entre violéncia, poder, controle e regime de informagao nas dinamicas
informacionais digitais. O texto corresponde a etapa conceitual de uma pesquisa de
doutorado mais ampla, cujo objeto envolve os desdobramentos dessas dinamicas no
ambiente escolar. A coleta e a andlise de evidéncias empiricas relativas a casos ocorridos em
escolas brasileiras constituem etapas posteriores da investigacdo e nao integram os resultados
apresentados neste artigo.

Quanto ao corpus bibliografico, ele foi constituido a partir de uma selecdo intencional
de obras consideradas pertinentes ao problema investigado, organizadas em trés nucleos. O
primeiro redne trabalhos sobre violéncia, poder e suspensdo do julgamento, tendo como
referéncia principal Hannah Arendt (1994; 1999). O segundo compreende estudos da Ciéncia
da Informacdo sobre regime de informacao, relacdes de poder e critica da economia politica
da informacdo, com destaque para Frohmann (1995), Gonzalez de Gémez (1999; 2012),
Bezerra (2023; 2024a; 2024b), Schneider (2022) e Pimenta (2013; 2019).

O terceiro abrange interpretagbes sobre controle da informagdao, mediacao
algoritmica, capitalismo de vigilancia e guerra cognitiva, mobilizando Crespy (2006), Virilio
(1999), Pariser (2012), Zuboff (2020), Bender et al. (2021) e Cocco (2025). Ainclusdo das obras
considerou sua capacidade de contribuir para os conceitos centrais do estudo e de permitir
sua articulacdo de forma reflexiva com as condic¢des sociotécnicas da circulacdo informacional
contemporanea.

A analise foi desenvolvida em trés movimentos. Inicialmente, foram identificadas as
definicbes e proposi¢des centrais relacionadas aos conceitos de violéncia, poder, controle e
regime de informacdo. Em seguida, os argumentos foram comparados, buscando
convergéncias, tensdes e relacdes de complementaridade. Por fim, realizou-se uma
articulacdo interpretativa entre os conceitos, examinando como as estruturas que organizam
a producdo, a circulacdo, a legitimacao e o controle da informacdo podem criar condicGes para
a producdo e a reproducgdo da violéncia; compreendendo-a enquanto parte de um fendmeno

info-comunicacional de urgente lida.
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A andlise foi orientada hermeneuticamente pela compreensao de que a interpretacao
ocorre a partir de uma situacgao histérica e de questdes formuladas no presente, conforme
Gadamer (2014). De Ricoeur (1989), recupera-se o movimento entre compreensdo e
explicagcdo, pelo qual a leitura conceitual ndo se limita a descricao das obras, mas procura
confrontar seus argumentos e produzir uma interpretacdo apropriada ao problema
investigado. Gadamer e Ricoeur constituem, assim, orientagdes para a leitura e a articulagao
do corpora, e ndo métodos independentes ou etapas empiricas da investigacao.

Esse percurso permitiu formular a aproximagao entre Arendt e o conceito de regime
de informag¢do como resultado tedrico do artigo. Tal aproximacdo sera posteriormente
confrontada com evidéncias relacionadas as manifestacbes da violéncia em ambientes

escolares, etapa que pertence ao desenvolvimento da tese e ndo ao recorte aqui apresentado.

3 0 REGIME DE INFORMAGAO NA ERA DIGITAL: ESPAGO FERTIL PARA A VIOLENCIA MEDIADA
EM BITS

Partimos aqui da andlise do conceito de regime de informacao proposto por Frohmann
(1995) e Gonzdlez de Gémez (1999; 2022), bem como sua influéncia na producgao de trabalhos
gue ampliam uma visdo critica sobre o regime de informacao na era digital.

Para isso, propomos o didlogo com autores cujas reflexdes e conceitos apresentam um
olhar critico e reflexivo sobre as relagdes de poder mediadas pela informacao, entre eles,
Crespy (2006), Bezerra (2023; 2024a; 2024b), Schneider (2022) e Cocco (2025).

Parte-se do pressuposto que, as dinamicas informacionais na atualidade, configuram
novos mecanismos de violéncia, que se manifestam nas interacdes sociais, nos processos de
dominacao comunicacional e geram reflexos na sociedade. Sobre isso, faz-se o seguinte
guestionamento: De que maneira as relacdes de poder e controle mediados pela informacao
na era digital contribuem para a formacdao e manutencdo de um estado de violéncia nas
dindmicas informacionais?

O conceito de regime de informacdo, amplamente discutido na Ciéncia da Informacao,
torna-se particularmente relevante para este trabalho ao passo que o articulamos as relacées
de poder que atravessam producdo, circulacdo e disseminacdo da informacdo na era digital.
Bernd Frohmann (1995) foi um dos primeiros a deslocar o olhar da eficiéncia dos fluxos
informacionais para suas dimensdes politicas e de controle, reconhecendo-as como

alicercantes a tudo que se seguiria.
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Gonzdlez de Gomez (1999; 2012, p. 43) aprofunda essa perspectiva ao definir
inicialmente a relevancia do binémio informacdo e poder para a dimensao social; nos levando
ao “regime de informacdo” enquanto o conjunto de formas socialmente legitimadas de
producao e circulacdo do conhecimento. Assim a autora evidencia a indissociabilidade entre
informacgdo e poder, pois é o regime que define quais agentes/atores exercem autoridade
informacional, quais infraestruturas/recursos sdo mobilizadas e quais modelos
organizacionais sdo considerados validos em determinado contexto histérico.

Na era digital, esse regime assume feicGes especificas e mais opressivas, afetando
consumo, producdo e disseminacdo da informacdo, em multiplas camadas (Bezerra, 2023;
2024a; 2024b; Schneider, 2022; 2025; Pimenta, 2019). Arthur Bezerra (2023, p. 2) identifica

um ponto de inflexdo histérico:

Todas essas contradi¢des estdo relacionadas a um fato histérico determinante: o
advento de um novo regime de informacgdo no século XXI, no qual formas inovadoras
de producdo, circulagdo e consumo de informagdo se encontram dialeticamente
submetidas as velhas relagdes sociais do modo de produgdo capitalista, hoje
metamorfoseado em sua versdo digital (Bezerra, 2023, p. 2).

Para Bezerra (2023), ha inumeras implicacdes negativas impostas pelo regime de
informacdo do século XXI que, via de regra, motiva bolhas informacionais, cultiva o édio, o
racismo algoritmico, a intolerancia religiosa, entre outros potenciais maleficios para o
conhecimento publico e para a memédria coletiva. Esse regime é marcado pela mediacdo
algoritmica — longe de neutra — que filtra, prioriza e amplifica conteddos conforme légicas
econdmicas e ideoldgicas, produzindo o que Schneider (2022) nomeia de desinformagdo
digital em rede (DDR): o conjunto de acdes desinformacionais veiculadas nas redes digitais,
gue nutrem e sdo nutridas por aparelhos ideolégicos em disputa pelo monopélio da fabricacdo
informacional da verdade.

O resultado é um estado informacional violento, caracterizado pela disseminacdo de
conteudos falsos que corroem a percepcao da realidade, pela manipulacdo ideolégica que
polariza e mina a convivéncia democratica, pelo uso indevido de dados que instrumentaliza
vulnerabilidades pessoais, e pela crise de credibilidade que abre espaco para pseudo-
autoridades cognitivas populistas — carismaticas, avessas ao debate racional, calcadas no
medo e no preconceito (Schneider, 2022). E precisamente nesse estado violento que a

banalidade do mal encontra seu terreno fértil contemporaneo.
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4 CONTROLE DA INFORMAGAO STATUS QUO DA VIOLENCIA

Ricardo Pimenta (2013, p. 154) destaca que “Todo suporte material e tecnolégico
produzido em nossa sociedade estd inserido em uma dinamica de poder”. Na concepc¢ao de
Arendt (1994), o poder surge da agao coletiva e do consenso entre os individuos, no entanto,
poder e violéncia sdo opostos. Para a autora, a violéncia surge onde o poder estda em risco.
Nesse contexto, a violéncia ndao representa forca politica legitima, mas um sintoma da
fragilidade das relacées de poder e da incapacidade de construir consensos.

As reflexdes de Arendt (1994) conduzem para o questionamento acerca das
fragilidades que caracterizam o regime de informacdo na era digital, especialmente no que se
refere “a insuficiéncia dos instrumentos normativos atuais para lidar com esses problemas,
para garantir competicdo e para assegurar direitos e responsabilidades” (Lima; Valente, p. 6,
2020) e a crescente disseminagdo da violéncia nas plataformas digitais (UNICEF, 2026).

Da mesma forma, Bezerra (2024) enfatiza que, as plataformas digitais tém favorecido
a formacao de comunidades articuladas em torno discursos de intolerancia, como misoginia,
racismo, homofobia e posi¢cdes autoritarias. Ainda de acordo com o autor, a intensificacdo
desses sentimentos contribui para o enfraguecimento da capacidade critica e reflexiva,

dificultando a ponderacgao, o equilibrio e o exercicio de um pensamento racional.

Historicamente, o definhamento da razdo tem se mostrado um método eficiente
para adubar o terreno no qual mentiras, noticias falsas e demais taticas de
manipulacdo podem ser plantadas por individuso e grupos, guiados por seus
interesses politicos e econGmicos. Mais que uma dissonancia cognitiva, cuja
existéncia ninguém ha de negar, a receptividade da desinformagdo é favorecida por
mediagGes que se utilizam do circuito de afetos e favorecem a construgdo ou
manutengdo de uma ignorancia coletiva, hoje reverberada por vieses de
confirmagdo em camaras de eco e bolhas invisiveis (Bezerra, 2024, p. 74).

Isso nos leva a crer que os conflitos, discursos e praticas que circulam no espago digital
ndao permanecem circunscritos a ele, mas atravessam as relagdes sociais e educativas,
influenciando os modos de intera¢cdao, reconhecimento e convivéncia no contexto escolar.
Recentemente, a equipe de Portugués do Campus S3do Cristovao lll do Colégio Pedro Il no Rio

de Janeiro, emitiu uma nota publica onde solicita ao Conselho Pedagdgico:

[...] que aprove, em carater de emergéncia, a tomada de medidas mais
contundentes, céleres e eficazes no combate a violéncia escolar. H4 muito que se
tem percebido a disseminagao de discursos e praticas de ddio no ambito do Colégio
Pedro Il, que, apesar dos protocolos existentes, parece a todo momento flertar com
a impunidade, oferecendo mais garantias aos agressores do que a devida protecdo
e 0 necessdrio acolhimento as vitimas (Colégio Pedro Il. Equipe de Portugués.
Campus Sao Cristovao lll, 2025).
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Além disso, a nota apresenta a imagem de um caso considerado emblematico pelos
professores: a cabega de uma boneca negra, inteiramente rabiscada, na qual estava inscrita a
palavra “6dio”. Estes acontecimentos, associados a muitos outros amplamente divulgados nas
midias sociais, nos permite acreditar que ha uma relagdo préxima entre o aumento
significativo da violéncia nas escolas com as dinamicas infocomunicacionais associadas as
plataformas digitais.

A concentracdo de poder nas maos das grandes empresas tecnoldgicas, mais
conhecidas como Big Techs e a auséncia de uma forga politica legitima regulatéria, contribui
para a consolida¢ao de um ambiente digital marcado por assimetrias de poder e fragilidades
institucionais.

Nesse cenario, as Big Techs disputam todo o controle da informacgdo que circula pelas
redes digitais. Controlar a informacado torna-se tao estratégico quanto dominar territérios,
pois a capacidade de influenciar opinides, desestabilizar instituicdes e gerar incertezas pode
redefinir o curso de conflitos sem a necessidade de confrontos diretos.

Na guerra, por exemplo, utiliza-se o controle da informacao para efeitos ideoldgicos,
psicolégicos e também para motivar os soldados em batalha (Crespy, 2009). Ha,
evidentemente, uma escolha de cendrio que oculta os verdadeiros objetivos e intencgdes
daqueles que utilizam esse instrumento como estratégia para manipular de acordo com os

seus interesses.

Ora, a informacgdo ndo é uma simples duplicacdo neutra do evento. Ela é encenacao,
escolha de uma perspectiva, dramatizagao, personaliza¢do. Ela mexe com a emogao,
especialmente através das imagens que ela difunde, e mais ainda quando essas
imagens de violéncia tém impacto sobre uma sociedade que suporta cada vez menos
a violéncia de seu cotidiano, que ndo suporta mais a exibigdo da morte violenta, que
ja ndo suporta mais no seu dia a dia o espetaculo da morte oculto pelas paredes dos
hospitais (Crespy, 2006, p. 72).

Na era digital, a informacao deixou de fluir de poucos emissores para muitos
receptores e passou a ser produzida e redistribuida por multidoes conectadas. Essa
multiplicidade de vozes amplia a diversidade de perspectivas, mas também intensifica ruidos,
redundancias e disputas narrativas, criando um ambiente em que autoridade e credibilidade

se tornam bens instaveis.

Trata-se de controlar a informacdo, de condiciona-la e de desvia-la, para que ela
colabore com os objetivos militares e assegura em principio o apoio da opinido
publica nas operagdes militares, condicdo indispensavel para sua realizacdo. Neste
sentido, a informagdo é uma arma, uma modalidade determinante da violéncia
militar (Crespy, 2006, p. 72).
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O controle da informacdo funciona, assim, como uma verdadeira estratégia de guerra,

oculta os efeitos catastréficos da realidade que se deseja evitar, suaviza a percepg¢ado publica

sobre perdas e danos, favorece os interesses de quem detém o poder e, sobretudo, permite

justificar a¢cOes de qualquer natureza.

O controle da informagdo permite modular ndo a prépria violéncia, mas o espetaculo
da violéncia, tanto quanto justifica-la. [...] O controle militar da informagdo conduz
ao ocultamento total do espetaculo da violéncia quanto, por outro lado, ela é
legitimada [...] (Crespy, 2006, p. 75).

A disponibilizagdo de conteudos informacionais de carater duvidoso e questionavel em

ambientes digitais, representa a manifestacao clara de um movimento motor de manipulacao

violenta que esta enraizado em estratégias de guerra, no entanto, Cocco (2025, p. 43) propde

olhar para outro tipo de guerra.

A guerra cognitiva — que visa ndo apenas controlar a informagdo, mas modificar os
proprios processos de pensamento — se intensifica com a automacgao, através da
manipulagdo algoritmica, desinformagdo em larga escala e engenharia social. Esse
conflito pode ser descrito como uma guerra cognitiva exatamente por que ndo se
limita a controlar o que sabemos, mas influencia como concebemos a realidade e
tomamos decisdes.

Cocco (2025) propode reflexdes sobre o cendrio informacional cujo motor estd

relacionado a aceleragao algoritmica que impde verdadeiras batalhas pelo controle das redes

digitais e gera uma crise generalizada de soberania. Para o autor, a guerra psicoldgica é apenas

0 come¢o de uma questao bem maior.

Diferente da guerra psicoldgica ou da manipulagdo informacional, a guerra cognitiva
ndo mira apenas o contelido da informacdo, mas os proprios processos de
pensamento, modificando os filtros perceptivos e os circuitos de processamento
mental (Cocco, 2025, p. 61).

Nesta perspectiva, as relagdes de poder mediadas pela informacdao na era digital

ampliam suas garras e criam “tentaculos” que ultrapassam o controle e a manipulacdo da

informacgao e, passam a interagir na estrutura cognitiva dos sujeitos, transformando-os em

marionetes em um ambiente cujas dindmicas informacionais estabelecem um estado de

confusdo.

Ora, ao contrario dos musculos, o cérebro nunca estd em repouso. Ao mesmo
tempo, se é possivel forgar fisicamente as pessoas a seguir uma cadéncia particular
e assim coordenar uma linha de trabalho, ndo se sabe como forgar os cérebros a
cooperar. Portanto, nessa segunda fase, essa inteligéncia coletiva passa por um
processo de colonizagdo algoritmica [grifo nosso], onde ndo apenas a cooperagao
entre cérebros é explorada, mas também a prépria estrutura do pensamento
individual. Aqui, o noopoder se manifesta de forma explicita: ndo se trata somente
de coordenar a producdo, mas de modular os estados cognitivos, reorganizar a
atencdo e moldar a percepc¢do da realidade (Cocco, 2025, p. 63).
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Da encenacdo midiatica discutida por Crespy (2006) as disputas cognitivas descritas
por Cocco (2025), encontram-se indicios de que o controle da informagao, objeto de disputa
na era digital, estrategicamente pode moldar percepc¢des e orientar decisdes da vida pratica.

Em um cendrio marcado pela aceleragao algoritmica, pela multiplicagdo de vozes e
pela instabilidade das autoridades cognitivas, os processos informacionais passam a operar
diretamente sobre a sensibilidade e a autonomia dos sujeitos em um ambiente caracterizado
como “territorio sem lei”.

A manutengdo do status quo da violéncia na era digital parece ser o resultado da
fragilidade ou deterioracdo do poder legitimo. Como consequéncia, enfrentamos a
instabilidade, inseguranca e desigualdades, abrindo espacos para disputas sobre os controles

cognitivos dos sujeitos.
5 CONSIDERAGOES FINAIS

Os aportes conceituais tedricos levantados neste artigo, promovem um olhar critico
sobre as dindmicas informacionais da era digital e contribuem para interpretar a relagdo entre
informacao e violéncia no espac¢o da escola. A andlise do conceito de Regime de Informacao
gue se complementa de forma distinta a partir das perspectivas de Frohmann (1995),
Gonzalez de Gémez (1999; 2012) e Bezerra (2023), revela a complexidade de um campo
informacional onde se articulam relagdes de poder que circunscrevem a produgao, circulacao
e disseminacdo de informacao.

As contradicdes de um regime de informacdao que é marcado pela colonizagao
algoritmica (Cocco, 2025), desinformacdo (Schneider, 2022), vigilancia constante (Zuboff,
2020), expropriacdo de dados e dilemas éticos (Bezerra, 2024a; 2024b), reflete
significativamente em um declinio do pensamento reflexivo e critico (Chitolina, 2026). Esse
diagndstico contribui para a reflexdao sobre as fragilidades de um regime informacional
marcado por caracteristicas violentas que, em nossa compreensao, pode estar associado ao
aumento de episddios de violéncia nas escolas publicas.

Entende-se que essas manifesta¢Ges ultrapassam a circulagdo de conteudos ofensivos
ou desinformativos no espaco virtual, alcancam dimensGes mais profundas, relacionadas a
manipulacdo cognitiva, a destruicdo da autonomia critica e a fragilizacdo dos espacos

democraticos.
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As contribuicdes de Arendt (1994) mostram-se particularmente relevantes para
compreender este cendrio. Ao distinguir poder e violéncia, a autora oferece elementos para
interpretar a violéncia contemporanea ndo como expressao de poder legitimo, mas como
sintoma de sua deterioragao.

A partir das reflexdes de Arendt (1994), é possivel compreender que o problema nao
esta simplesmente na existéncia de tecnologias ou de mecanismos de controle da informacao,
mas na maneira como eles interferem na capacidade de acdo e de participacdo politica dos
individuos.

Além disso, Arendt (1999) abre uma perspectiva para pensar a dimensao violenta da
“banalidade do mal” em um regime de informacgdo no qual sujeitos comuns podem, por meio
da adesado irrefletida a discursos, normas e estruturas de poder, contribuir para a produgao e
legitimagao de praticas de violéncia.

Nesse contexto, a naturalizacdo de determinados comportamentos pode favorecer a
suspensdao do pensamento critico e da capacidade de julgamento, tornando a violéncia
socialmente aceitavel ou mesmo aparentemente normal. O regime de informac¢do da era
digital amplia essa problematica ao possibilitar que discursos, imagens e narrativas sejam
disseminados em larga escala, fazendo com que individuos comuns n3ao apenas sejam
receptores de conteudos violentos, mas também participem ativamente de sua reprodugao e
legitimagao.

Na escola, tais transformagdes assumem especial relevancia. A esséncia violenta do
Regime de Informacdo dominante, atravessa as relagdes sociais e podem se materializar em
praticas concretas de violéncia. A escola, enquanto espaco privilegiado de formacao cidad3,
passa a enfrentar desafios cada vez mais complexos relacionados a circulacao de informacao,
a construcao de valores democraticos e ao fortalecimento da capacidade critica dos

estudantes.
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