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Resumo: a Gestdo do Conhecimento tem se apresentado como de grande relevancia e
amplamente utilizada, sobretudo quando se trata de ambientes de contexto capacitante que
permitem processos de criacdo, compartilhamento, utilizacdo e aplicacdo do conhecimento
em diferentes contextos. No contexto educacional quando se trata de inclusdo, as salas
multissensoriais, também conhecidas como ambientes Snoezelen, se destacam por
proporcionar experiéncias sensoriais, interacdo e aprendizagem caracterizando-se como um
espaco fisico de contexto capacitante. Diante disso, considerando que os termos aparecam
com certa frequencia, de forma isolada na literatura, o objetivo desta pesquisa é realizar um
mapeamento bibliométrico e apresentar um panorama relacional entre a sala
multissensorial e a gestdao do conhecimento. Como recurso metodoldgico utilizou-se a
abordagem quantitativa por meio de técnicas da bibliometria com auxilio do pacote
Bibliometrix para tratamento dos dados coletados nas bases Web of Science e Scopus. Os
resultados constatam que ha uma lacuna a ser trabalhada, uma vez que, existem poucas
pesquisas que proponham tal relacdo, também foi possivel compreender que sao temas
emergentes com espaco para desenvolvimento de novos debates. Pode-se concluir que as
pesquisas que de alguma forma consideram a sala multissensorial como ambiente de
interacdo e aprendizagem tendem a ndo fazer tal conexdao com as caracteristicas e principios
da Gestao do Conhecimento desse modo, espera-se que os achados desse mapeamento
bibliométrico possam contribuir com pesquisas futuras e com a ampliacdo do debate.

Palavras-chave: gestdo do conhecimento; bibliometria; sala multissensorial; ambiente
Snoezelen.

Abstract: The Knowledge Management has proven to be highly relevant and widely used,
especially in enabling environments that allow for the creation, sharing, use, and application
of knowledge in different contexts. In the educational context, when it comes to inclusion,
multisensory rooms, also known as Snoezelen environments, stand out for providing sensory
experiences, interaction, and learning, characterizing them selves as an enabling physical
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space. Given that these terms appear frequently, albeit in isolation, in the literature, the
objective of this research is to conduct a bibliometric mapping and present a relational
overview between the multisensory room and knowledge management. The methodological
approach used was quantitative, employing bibliometric techniques with the aid of the
Bibliometrix package for processing data collected from the Web of Science and Scopus
databases. The results show a gap to be addressed, as there is little research proposing such
a relationship; it was also possible to understand that these are emerging themes with room
for further debate. It can be concluded that research that somehow considers the
multisensory room as an environment for interaction and learning tends not to make such a
connection with the characteristics and principles of Knowledge Management. Therefore, it
is hoped that the findings of this bibliometric mapping can contribute to future research and
broaden the debate.

Keywords: knowledge management; bibliometrics; multisensory room; Snoezelen
environment.

1 INTRODUGCAO

No contexto educacional, a Gestdao do Conhecimento tem despertado crescente
interesse por sua capacidade de contribuir para a compreensdao dos processos de
aprendizagem, da construcdo coletiva de saberes e da circulacdo do conhecimento (Almeida
e Damian, 2025). Essa aproximagdao tem favorecido o desenvolvimento de pesquisas
voltadas a criacdo de ambientes que estimulem a interacdo, a colaboracdo e a producdo de
significados, reconhecendo a aprendizagem como um fendmeno social e contextualizado.

Nessa perspectiva, os ambientes de aprendizagem assumem papel relevante ao
influenciarem a forma como os individuos interagem entre si e com os objetos,
compartilham experiéncias e constroem conhecimento (Krogh; Ichijo; Nonaka, 2001).
Conceitos da Gestdo do Conhecimento apresentados por Alvarenga Neto e Choo (2011)
sobrecontexto capacitante e ba destacam que a criagdo do conhecimento depende nao
apenas dos sujeitos, mas também das condicdes oferecidas pelos espacos fisicos, sociais e

virtuais em que essas interagdes ocorrem.

Entre os diferentes ambientes voltados ao desenvolvimento humano e educacional,
destacam-se as salas multissensoriais, também conhecidas como ambientes Snoezelen
(Testerink et al., 2023). Esses espacos tém sido utilizados em escolas, centros terapéuticos e
outras instituicdes com o objetivo de proporcionar experiéncias sensoriais organizadas,
favorecendo a regulacdo, o engajamento, a interacdo e a aprendizagem, especialmente de

pessoas com necessidades especificas de desenvolvimento e aprendizagem.
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Apesar do crescimento das pesquisas relacionadas a Gestdao do Conhecimento e da
ampliagdo do interesse por ambientes educacionais inclusivos, ainda sdo limitados os
estudos que permitem visualizar, de forma abrangente, como a producdo cientifica tem se
estruturado em torno dessas temadticas. Nesse sentido, a realizagdo de andlises
bibliométricas torna-se relevante por possibilitar a identificacdo de tendéncias, autores,
temas emergentes e configuragdes intelectuais que caracterizam determinado campo
cientifico.

Diante desse contexto, o presente estudo tem como objetivo realizar um
mapeamento bibliométrico e apresentar um panorama relacional entre a sala
multissensorial e a gestdo do conhecimento nas bases Web of Science e Scopus. Busca-se
identificar as principais caracteristicas da literatura analisada, incluindo evolugdo temporal
das publicacdes, paises e autores mais produtivos, além dos temas e estruturas conceituais
predominantes, contribuindo para ampliar a compreensdo sobre as tendéncias e as

possibilidades de desenvolvimento desse campo de pesquisa.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 GESTAO DO CONHECIMENTO

De acordo com a International Organization for Standardization 2018 (1ISO-2018) o
conhecimento é um conjunto de saberes e experiéncias que contribuem para a
compreensao da realidade e para a tomada de decisdes nas organizacGes e na vida social.
Sua construgdo ocorre de maneira continua, por meio da aprendizagem, da pratica e das
relacdes estabelecidas entre os individuos. Por gestao do conhecimento, a ISO (2018)
considera uma abordagem sistémica e holistica voltada para a identificacdo, criacao,
compartilhamento e aplicacdo do conhecimento, contribuindo para a aprendizagem, a
melhoria continua e a geracao de valor.

Para minimizar a confusdo conceitual entre dados, informacdo e conhecimento que
costuma ser comum, Davenport e Prusak (2003) definem os dados como elementos soltos,
registros que pouco revelam esclarecendo que, os dados, quando organizados e
compreendidos dentro de um contexto passam a ser reconhecidos como informacdo; ja o
conhecimento nasce em um nivel mais profundo, pois envolve experiéncia, percepc¢ao e a
capacidade humana de interpretar aquilo que se aprende (Choo, 2003). Por isso, o
conhecimento vai além do acumulo de informagdes, pois depende de significado e aplicacao

3
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pratica.

Diante disso, para Choo (2003) aprender nado significa apenas receber dados, mas
atribuir sentido ao que se conhece a partir das experiéncias vividas. Desse modo, o
conhecimento s se torna significativo quando dialoga com a realidade, as necessidades, os
objetivos e os desafios enfrentados pelo sujeito. Nesse cenario, ganham relevancia os
ambientes que favorecem interagao e aprendizagem.

Conforme Nonaka e Takeuchi (1997), a criacdo do conhecimento depende de
contextos que incentivem a confianga, a participacao e a troca entre os individuos. A partir
dessa perspectiva, emerge o conceito de Contexto Capacitante e ba, sendo o ba um termo
japonés, ambos os termos se designam a espacos fisicos, virtuais ou mentais no qual as
interacdes humanas favorecem a criacdo, o compartilhamento e a conversdo do
conhecimento (Alvarenga Neto; Choo 2011; Krogh; Ichijo; Nonaka, 2001; Lima et. al., 2023;
Lima; Pereira, 2024; Nonaka; Konno, 1998).

Nonaka e Takeuchi (1997) desenvolveram um modelo explicativo da conversdo do
conhecimento que trata da Socializa¢ao, Externalizagdao, Combinac¢do e Internalizacdao onde
os conhecimentos tacitos podem ser convertidos em explicitos e vice-versa. De acordo com
o modelo, a socializa¢do corresponde ao compartilhamento do conhecimento tacito entre
individuos por meio da convivéncia, da observacdo e da troca de experiéncias. Jd a
externalizagao acontece quando o conhecimento tacito é transformado em conhecimento
explicito, podendo ser comunicado de forma mais estruturada, a combinacdo refere-se a
integracdo de diferentes conhecimentos explicitos ja existentes para produzir novos
entendimentos e a internalizacdo representa a incorporagao do conhecimento explicito
pelos individuos, convertendo-o novamente em conhecimento tacito. A partir dessa
perspectiva, emerge o conceito de ba no qual as intera¢cdes humanas favorecem a criagao, o
compartilhamento e a conversdao do conhecimento (Nonaka; Konno, 1998). Nessa ldgica,
mais do que um espaco, o ba designa a um espaco fisico, virtual ou mental permitindo as
conexdes entre os sujeitos e a criacdo do conhecimento.

Corréa (2023) argumenta que a Gestdo do Conhecimento, historicamente é marcada
por estruturas fragmentadas e reducionistas necessitando de uma abordagem holistica,
capaz de compreender o todo sem desconsiderar as partes e as relagdes que se estabelecem
entre elas. No contexto educacional, essa perspectiva permite reconhecer que os ambientes

de aprendizagem extrapolam sua dimensdo fisica, configurando-se como espacos
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multidimensionais, nos quais se entrelacam aspectos cognitivos, afetivos, sociais, culturais e

sensoriais.
2.2 SALAS MULTISSENSORIAIS

Desde o inicio da vida, a experiéncia humana estad profundamente relacionada as
sensacdes, que constituem os primeiros meios de interacdo do individuo com o ambiente. E
por meio dos estimulos sensoriais que a crianga comeca a perceber, explorar e responder ao
mundo ao seu redor (Serrano, 2016).

Esse processo constitui a base para o desenvolvimento de competéncias como
percepcdo, linguagem, atencdo, memoria e pensamento. A informacao sensorial pode ser
compreendida como um elemento fundamental para o funcionamento da organizacao das
funcdes cognitivas, uma vez que subsidia a organizacdo e integracdo das experiéncias
vivenciadas pelo individuo. Assim, a forma como esses estimulos sdo recebidos, organizados
e interpretados, influencia diretamente as respostas do individuo e sua capacidade de
interacdo com o ambiente (Serrano, 2016).

A partir da compreensdo de como o cérebro organiza e responde aos estimulos
sensoriais, surgem abordagens que buscam estruturar ambientes capazes de favorecer essa
integracdo. Nesse contexto, destaca-se a Abordagem Snoezelen, desenvolvida na década de
1970 na Holanda por Ad Verheul e Jan Hulsegge, com o objetivo de criar ambientes
controlados que proporcionassem experiéncias sensoriais organizadas e significativas.
Estudos posteriores tém ampliado a compreensdo dessa concepgao, evidenciando seu uso
em diferentes contextos e popula¢des, bem como seus efeitos na regulacdo sensorial e no
bem-estar dos individuos (Testerink et al., 2023)

As principais barreiras enfrentadas pelo publico neurodivergente ndo estdo nos
individuos, mas nos ambientes fisicos, institucionais e sociais, os quais precisam ser
transformados para possibilitar participacdo, bem-estar e aprendizagem. Assim, destaca o
Neurodivergent Friendly Cardiff Strategy 2025-2030 (NFCs), guia de politicas publicas
elaborado pelo conselho da cidade de Cardiff, no Pais de Gales, que tem como foco a
promoc¢do de ambientes inclusivos para pessoas neurodivergentes. A iniciativa insere-se em
um movimento mais amplo da cidade de Cardiff no sentido de promover praticas e politicas
voltadas a inclusdo e a valorizagdo da neurodiversidade.

Estudos recentes tém destacado o uso de ambientes multissensoriais no
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atendimento a criangas com diferentes perfis de desenvolvimento, especialmente aquelas
com caracteristicas do espectro autista. Nesse contexto, Unwin et al. (2024), descrevem as
Multi-Sensory Environments (MSEs), também conhecidas como salas Snoezelen ou Salas
Multissensoriais, como espac¢os especializados que reunem equipamentos capazes de
modificar e controlar estimulos sensoriais, como luz, som e textura. De acordo com Unwin et
al. (2024), o uso desses ambientes permite variagdes controladas na experiéncia sensorial,
favorecendo respostas mais ajustadas as necessidades individuais e promovendo maior
engajamento e interagdo com o ambiente.

Deste modo, as salas multissensoriais sao amplamente utilizadas em escolas
especiais para criancas autistas e sendo recomendadas no contexto educacional
(Altenmiller-Lewis, 2017). Assim, seu uso vem crescendo em outros ambientes como
aeroportos, shows, parques, estadios de futebol, dentre outros, o que demonstra a
crescente compreensdao de que os ambientes exercem papel central na media¢ao das
experiéncias e na forma como os individuos interagem com o mundo ao seu redor.

A estrutura desses espagos deve ser ampla, com equipamentos especificos, para que
assim, de fato, proporcione inumeras oportunidades a seus usuarios. No que diz respeito a

sua materialidade, Serrano (2016) assim a descreve:

As salas de integracdo sensorial tém disponiveis varios tipos de balangos que
permitem selecionar a informacdo vestibular (diferentes velocidades, direcGes,
amplitudes) e proprioceptiva (objetos para trepar, pendurar, paredes de escalada e
espaldares, etc.). Estdo disponiveis materiais tacteis (mantas, tapetes, esponjas,
escovas, texturas, cremes, espumas, etc.) Existem materiais para construir coisas
(ex.: bastdes, tijolos de cartdo, blocos de esponja, etc.) e para o jogo simbdlico
(carros, bonecos, aderegos, como capas de Super-Homem,etc.). A sala dispde de
materiais que permitem estimulos auditivos (ex.:instrumentos musicais, musicas,
etc.); visuais (ex.: bolas, luzes, jogos perceptivos, etc.); orais (ex: apitos,palhinhas,
mordedores, vibragdo, etc.) e para motricidade fina(ex.: encaixes e enfiamentos de
varios tamanhos e exigéncias) (Serrano, 2016, p. 139).

2.3 GESTAO DO CONHECIMENTO E SALAS MULTISSENSORIAIS

Na gestdo do conhecimento no contexto das salas multissensoriais, seria plausivel
uma consideracdo a ser testada em outros estudos que os dados possam vir a serem
compreendidos como objetos, estimulos e comandos do ambiente que isoladamente e por si
s6 ndo produzem sentido. Uma consideragdo em analogia aos processos de aprendizagem
ou construcdo de sentido no agrupamento, organizacao e classificacdo dos dados em uma
situacdo contextual observada em Davenport e Prusak (2003). Assim, nessa analogia, um

brinquedo, uma caixa sensorial ou qualquer outro material disposto no ambiente ndo
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adquiria significado pedagdgico por si so, fora de uma situacdo contextual. Portanto poderia
haver uma relagdo entre o ambiente multissensorial e a Gestao do Conhecimento, o

(QUADRO 1) pode exemplificar a légica da analogia que se tenta elaborar.

Quadro 1 - Relagdo entre Gestao do Conhecimento e Ambiente Multissensorial

Eixo conceitual

Gestao do Conhecimento

Proposta de analogia com o
ambiente multissensorial

Elementos primarios
(dados)

Dados sdao elementos
brutos, simples e isolados.
Davenport e Prusak (2003)

Objetos e estimulos do
ambiente (luzes, texturas,
sons, materiais) e
comandos.

Classificacao, organizacao
e contexto (informacao)

Classificagcao, organizagao e
contextualizacao dos dados
gerando sentido.
Davenport e Prusak (2003)

Estruturacdo dos estimulos
em atividades ou propostas
pedagdgicas

Consolidacao
(conhecimento)

Informacao aplicada e
significativa. Davenport e
Prusak (2003)

Aprendizagem,
ressignificacdo e resposta
ao ambiente

Contexto Capacitante e ba
(Condicdo, contexto
habilitador que precede e
sustenta todo o processo

Ambiente fisico, virtual ou
mental e condi¢Oes para
criacao do conhecimento.
Nonaka e Konno (1998);
Krogh; Ichijo; Nonaka

Ambiente estruturado que
favorece interagao,
regulacdo e experiéncia.

de criacdo do

conhecimento) (2001); Alvarenga Neto;

Choo (2011)

Fonte: elaboragdo propria (2026).

No nivel dos dados os elementos de um ambiente multissensorial isoladamente ndo
produzem processos de aprendizagem ou construcdo de sentido. Ja no nivel da informacao,
existe a produgao inicial de sentido. Desta forma, no ambiente multissensorial, essa etapa se
manifesta quando as atividades pedagdgicas tém objetivos definidos.

Um exemplo ocorre quando brinquedos ou objetos sdo organizados ou combinados
de forma a dar sentido légico e contextual com a proposta de serem manipulados pela
criangca. Nessa situacdo, o estimulo sensorial ndo esta mais isolado, mas integrado a uma
tarefa orientada.

No nivel da consolidacao, a experiéncia é transformada em compreensdo, por meio
da acdo e da reflexdo sobre a pratica gerando conhecimento. No ambiente multissensorial,

essa etapa se evidencia quando a crianca passa a interagir com os estimulos de forma ativa,
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explorando significados e ressignificando a forma de responder ao ambiente.

Imaginemos sobre uma mesa um pote transparente preenchido com graos de arroz,
um brinquedo, uma crianca com hipersensibilidade tatil e uma professora ou terapeuta.
Nesse cendrio teriamos pessoas e objetos isolados. Imaginemos agora conforme Choo
(2003) uma atribuicdo de sentido, considerando que a crianca tenha interesse pelo
brinquedo e a professora ou terapeuta insere o brinquedo dentro do pote com arroz e por
meio de um comando diz a crianga que pode pegar. Assim, ao tentar alcancar o brinquedo, a
crianga vai superando progressivamente a hipersensibilidade tatil com o desafio proposto
pela atividade e desta forma, transformando a experiéncia sensorial em aprendizagem.

Desse modo, considerando a classificacdo de dados proposta por Davenport e Prusak
(2003) e o conceito de contexto capacitante e ba proposto por Nonaka e Konno (1998) ao
destacar o contexto capacitante como condicdo essencial para a criacdo do conhecimento, o
ba ndo seria um estagio posterior ao conhecimento, mas sim condicdo e contexto
habilitador que precede e sustenta todo o processo de criacdo do conhecimento, sendo
portanto, entendido como um ambiente que favorece processos de aprendizagem
continuos. Nesse sentido, o conhecimento ndo emergiria apenas da organizacao dos dados
ou da experiéncia individual, mas também das condicbes do ambiente que o sustentam.
Desta forma o ambiente assume um papel preponderante, ao atuar como mediador do
processo de aprendizagem no espaco multissensorial, possibilitando que a experiéncia
sensorial se transforme em conhecimento.

A partir dessa relacdo torna-se possivel compreender que os ambientes
multissensoriais operam de forma andloga aos processos descritos na Gestdo do
Conhecimento. Os objetos e estimulos sensoriais podem ser entendidos como dados brutos
gue ao serem organizados e contextualizados nas intera¢cdes com o ambiente, transformam-
se em informacdo e posteriormente em conhecimento, a medida que sdo apropriados e

ressignificados pelos sujeitos.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa teve objetivo realizar um mapeamento bibliométrico e
apresentar um panorama relacional entre a sala multissensorial e a gestdao do

conhecimento. As analises foram realizadas por meio do pacote Bibliometrix, executado no
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ambiente RStudio, e da interface web Biblioshiny, que oferece recursos avancados para
exploracdo, visualizagdo e interpretagao de dados bibliométricos.

Segundo Campos e Gosling (2023), a analise bibliométrica constitui um método
quantitativo voltado a investigacdao da literatura cientifica, permitindo a identificacdo de
tendéncias, estruturas de conhecimento e redes de relacionamento presentes em
determinado campo de pesquisa. Por meio dessa abordagem, torna-se possivel analisar o
crescimento da drea, os principais autores, as bases tedricas e a configuracdo intelectual da
producdo cientifica, dentre outros aspectos.

Para a coleta dos dados, foram realizadas buscas nas bases Web of Science (WOS) e
Scopus em 26 de maio de 2026, utilizando a expressdao “Knowledge Management” AND
“Sensory Room” e suas variagdes terminolégicas em lingua inglesa, visando maximizar a
recuperacao de estudos relacionados ao tema investigado. O filtro utilizado foi apenas o de
idiomas, sendo o inglés e portugués. A coleta de documentos nas bases de dados seguiu o
fluxo conforme FIGURA 1. Adicionalmente foi realizada a validacdo dos documentos por

meio da leitura previa dos titulos e resumos a fim de retira aquele sem aderéncia ao objetivo

da pesquisa.
Figura 1 — Fluxo de coleta de documentos nas bases de dados
T Resultou em Scopus | Web of Science
Busca inicial > | | e
L e @ 160 documentos 63 documentos |
£
Ap!lca(;ao de Resultou em Scopus ' Web of Science
filtros de — e Foiae
idiomas 156 documentos | 63 documentos
inglés e 2 R i ; B
portugués B
219 documentos exportados
no formato csv (Scopus) e txt (WOS)
importados para o R
Processamento Resultou em Remocgao automatica de Total de 179
co.m .0 pacctte e — 40 documentos e documentos
Bibliometrix duplicados analisados
e
P

DADOS BIBLIOMETRICOS

Fonte: elaboragao prépria (2026).
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Em 26 de maio de 2026, a partir da coleta de documentos nas bases, considerando os
metadados dos arquivos indexados no Bibliometrix procedeu a analise bibliométrica e foram

gerados os indicadores conforme apresentados na Figura 2.

Figura 2 — Indicadores bibliométricos da base de dados analisada

International Co-Authorship

491 3.911 % 2.84

Author's Keywords (DE) Document Average Age Average citations per doc

620 4401 9.12 8.57

Fonte: dados da pesquisa (2026).

A colecdo bibliografica investigada é composta por 179 documentos publicados entre
1997 e 2025. Esses estudos foram distribuidos em 137 fontes (periddicos), evidenciando a
dispersdao da producdo cientifica, com média de aproximadamente um documento por
fonte.

A taxa média de crescimento da producdo cientifica indica um crescimento de 4,9%
ao ano. Nos metadados analisados, foram identificados 491 autores, dos quais apenas 36
publicaram artigos individualmente, enquanto a maior parte dos estudos foi desenvolvida
em coautoria. Em média, cada documento contou com 2,84 autores, evidenciando a
predominancia de equipes de pesquisa relativamente pequenas, mas caracterizadas pela
colaboracao entre pesquisadores. Além disso, a colaboragdo internacional apresentou baixa
representatividade (3,91%), sugerindo um estagio ainda incipiente de internacionaliza¢do da
producdo cientifica na area.

Foram identificadas 620 palavras-chave fornecidas pelos autores nos 179
documentos analisados. Esse conjunto de termos sugere uma consideravel diversidade
tematica e pode indicar a existéncia de diferentes abordagens conceituais e terminolégicas
no campo de pesquisa. Dos 179 documentos analisados, totalizaram 4.401 referéncias

bibliograficas, resultando em uma média de aproximadamente 25 referéncias por artigo.
4.1 DISTRIBUICAO GEOGRAFICA DA PRODUCAO CIENTIFICA

A analise da producdo cientifica por pais apresentada na FIGURA 3 fornece uma visao
geral da distribuicdo global das pesquisas sobre o tema, possibilitando identificar os paises

com maior destaque na producao cientifica da drea estudada.
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Figura 3 — Distribuicdo geografica da producao cientifica

Fonte: resultados da pesquisa (2026)

No mapa observa-se uma maior concentracdo de publicacbes em paises
representados pelos tons mais escuros de azul, com destaque para Ucrania (n= 21), Estados
Unidos (n= 15), China (n= 13), Russia (n= 12) e Espanha (n= 12) artigos, que se configuram
como os principais produtores cientificos da area. Os paises representados em tons mais
claros também contribuem para o desenvolvimento do campo de pesquisa, embora com
menor volume de publicacdes. Nesse contexto, o Brasil contribui com (n=6) artigos.

Chama a atencdo a expressiva concentracdo de publicacdes cientificas sobre salas
sensoriais ser liderada pela Ucrania, esse fendmeno poderia ser justificado,
primordialmente, pela urgente demanda de reabilitacdo psicossocial e clinica decorrente do
cenario de conflito geopolitico e humanitario enfrentado pelo pais, que incentivaram
politicas que levaram a um aumento do interesse académico pela temdtica, um dos
documentos resgatados nesse panorama bibliométrico aponta que considerando as
estratégias para a educacdo e as relagGes internacionais ucranianas, “[...] tomando a invasao
russa a Ucrania, iniciada em 2022, como cenario de emergéncia de novas formas de ensinar

e aprender sobre/para tempos de guerra.” (Werlang, 2026, p.8).
4.2 PRODUCAO CIENTIFICA ANUAL

A producdo cientifica anual evidencia a evolug¢do das pesquisas ao longo do tempo e
permite identificar o nivel de desenvolvimento de uma area do conhecimento. O periodo de

tempo abrange quase trés décadas, o que é um bom intervalo para observar tendéncias.
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Considerando a idade média dos documentos, o foco principal provavelmente esta na ultima

década.

Grafico 1 — Producao cientifica anual

20

Articles
3

2019
0211
2023

T
w

2009
2011
20131
01
20171
2
2025 ]

Fonte: dados da pesquisa (2026)

No Grafico 1 observa-se uma tendéncia de crescimento das publicacdes sobre o tema
investigado, uma vez que o ano de 2025 apresentou 25 artigos, refletindo o aumento do
interesse da comunidade cientifica e a expansao das discussdes académicas na area. Apesar
das variacoes, de maneira geral o grafico demonstra crescimento acumulado ao longo dos

anos o que indica que o tema é emergente.
4.3 AUTORES MAIS RELEVANTES

A Grafico 2 apresenta os autores mais relevantes quanto ao numero de publicagdes.
O grafico apresenta um padrdo de produtividade disperso, no qual um grande nimero de
autores é responsavel pela publicacdo de poucos documentos, a maioria dos pesquisadores

contribui com apenas 2 ou menos trabalhos.
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Grafico 2 — Autores mais relevantes
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Fonte: resultados da pesquisa (2026)

Para uma colecdo de 179 documentos, ter 491 autores Unicos é um numero
substancial. Isso implica que ha uma ampla gama de pesquisadores contribuindo para o
campo, possivelmente em diferentes instituicGes ou grupos de pesquisa.

A predominancia de autores com apenas uma publicacdo sugere oportunidades para
ampliacdo e fortalecimento das pesquisas na area, favorecendo a diversificacdo das

contribuicdes cientificas e o avan¢o do conhecimento sobre o tema.

4.4 ESTRUTURA CONCEITUAL A PARTIR DOS TERMOS MAIS FREQUENTES

A estrutura conceitual da colecdo bibliografica pode ser compreendida por meio da
analise da frequéncia das palavras-chave, permitindo identificar os principais temas e

tépicos de pesquisa abordados na producdo cientifica analisada
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Grafico 3 — Termos mais frequentes
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Fonte: dados da pesquisa (2026).

Observa-se que o termo "gestdo do conhecimento" apresenta a maior frequéncia de
ocorréncia (n=45), evidenciando sua centralidade nas pesquisas desenvolvidas na area. Além
disso, palavras-chave como "educacdo" (n=18), "ensino superior" (n=11) e "ambiente
educacional" (n=8) também se destacam, demonstrando a relevancia do contexto
educacional nas investigacdes realizadas.

Esses resultados indicam que as pesquisas tém concentrado esforgos na
compreensao das relacdes entre gestdo do conhecimento e ambientes educacionais,

contribuindo para a consolida¢do e expansao desse campo de estudo.
5 CONCLUSOES

A analise bibliométrica da producao cientifica considerando a relagao dos termos sala
multissensorial e Gestdo do Conhecimento evidenciou a consolidacdo de um campo de
pesquisa disperso e interdisciplinar, porém em expansdo. Observou-se, ainda, que a agenda
de pesquisa tem incorporado cada vez mais temas relacionados a inovacao, aos ambientes
de aprendizagem e as tecnologias educacionais.

E determinante ressaltar que a comparagédo entre as palavras-chave dos autores e as
palavras-chave indexadas permitiu identificar ndo apenas a permanéncia da Gestdo do
Conhecimento como tema central, mas também a crescente relevancia dos ambientes

educacionais, dos estudantes e das praticas de e-learning. Nesse contexto, destaca-se a
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expressiva presenca do termo Educational Environment, evidenciando a importancia dos
contextos de aprendizagem como elementos fundamentais para a geracgao,
compartilhamento e aplicacdo do conhecimento.

Esse achado apresenta especial relevancia para esta pesquisa, uma vez que
estabelece aproximacdes conceituais entre a Gestdo do Conhecimento e a discussdao sobre
salas multissensoriais como ambientes de contexto capacitante. Ao evidenciar a importancia
no ambito que favorecem a interacdo, a aprendizagem e a construcdo coletiva do
conhecimento, os resultados reforcam a pertinéncia de investigacGes voltadas para espagos
educacionais inclusivos e potencializadores do desenvolvimento humano.

Conclui-se que tal tendéncia abre oportunidades para pesquisas futuras que
aprofundem a compreensdao dos contextos capacitantes em diferentes realidades
educacionais, especialmente na perspectiva da inclusdo, da inovacdo pedagdgica e do
desenvolvimento de praticas voltadas as necessidades de estudantes de maneira geral.

Por fim, vale ressaltar que o estudo tem limita¢cGes, uma vez que, o panorama bibliométrico
ficou restrito a apenas duas bases que foram a Scopus e a Web of Science o que caracterizaria uma
incompletude da busca. Outra questdo a se considerar é a auséncia do termo Snoezelen nos
parametros de busca que pode ter excluido do mapeamento bibliométrico producdes relevantes.

Dessa forma, espera-se ter contribuido com a discussao e fica como sugestdo de pesquisas futuras a

inclusdo do termo “Snoezelen” e a replicagdo desta pesquisa em outras bases de periddicos.
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